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Manual de instrucciones

Lea las precauciones de uso y seguridad antes de utilizar esta unidad.
©2025 Z00M CORPORATION

Queda prohibida la copia o reproduccién de este documento,

tanto completa como parcial, sin el correspondiente permiso.
Los nombres de productos, marcas registradas y empresas que aparecen en este documento pertenecen a sus
respectivos propietarios. Todas las marcas comerciales y registradas que aparecen en este documento se usan solo
con fines identificativos y no suponen ninguna infraccién sobre los derechos de autor de sus respectivos propietarios
No es posible una visualizacién correcta en dispositivos con pantallas de escala de grises



Notas acerca de este manual de instrucciones

Puede que vuelva a necesitar este manual en el futuro. Consérvelo siempre en un lugar seguro a la vez que

accesible.
El contenido de este documento y las especificaciones de este aparato pueden ser modificadas sin previo

aviso.
* Microsoft y Windows son marcas comerciales del grupo de empresas Microsoft.
+ iPad, Mac, macOS y Lightning son marcas comerciales de Apple Inc.

+ La marca comercial iPhone es usada bajo licencia de Aiphone Co., Ltd.

USB Type-C es una marca comercial del USB Implementers Forum.

Las ilustraciones y pantallas que aparecen en este documento pueden ser distintas con respecto a las
del producto real.



Términos utilizados en este manual

Memoria

Las memorias, que pueden ser recargadas facilmente, almacenan frases grabadas, ajusets del loopery
ritmo y selecciones de efectos. Las frases son almacenadas y recuperadas desde las memorias, y esta
unidad tiene capacidad para almacenar hasta 100 de ellas.

AUTO SAVE

Esta funcién almacena automaticamente frases grabadas, cambios de ajustes del looper y ritmoy
selecciones de efectos.

MODO ECO

Esta funcién apagara automaticamente la unidad tras 10 horas desde la ultima operacién.
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Resumen del MS-90LP+

Looping con alta calidad de audio

Con un doble circuito conversor A/D y compatibilidad con ficheros WAV de 32 bits flotante, el MS-90LP+
permite una reproduccion en bucle con una gran calidad de audio.

Resumen del circuito conversor A/D dual

En cada circuito de entrada, el MS-90LP+ dispone de dos conversores A/D con diferentes ganancias de
entrada.

Increible rango dinamico

Con la combinacién de dos conversores A/D, hemos logrado un amplio rango dinamico imposible con un
unico conversor A/D.

Producto convencional Convertidor A/D dual

Interpretacién a
volumen elevado

Convertidor
A/D para baja
ganancia

Interpretacion a
volumen moderado

El convertidor A/D
se activa de forma
automatica de
acuerdo al nivel de
entrada

Interpretacién a
bajo nivel

Convertidor
A/D para alta
ganancia

Durante las pausas
de la actuacion

Los 2 convertidores A/D cubren
un amplio rango dinamico




Cambio entre los dos conversores A/D

El MS-90LP+ monitoriza constantemente los datos de los dos conversores A/D y elige automaticamente el
que ofrezca los mejores resultados de entrada.

Interpretacién a un
volumen moderado

Interpretacién a
bajo volumen

o
a0

aad
L

El ruido es bajo porque No se produce satura- El ruido es bajo porque
ha sido activado el cién porque ha sido ha sido activado el
convertidor A/D para activado el convertidor convertidor A/D para
alta ganancia A/D para baja ganancia alta ganancia



Resumen del fichero WAV de 32 bits flotante

Las frases grabadas por el MS-90LP+ son almacenadas utilizando el formato de fichero WAV de 32 bits
flotante.

Los ficheros WAV de 32 bits flotante ofrecen las siguientes ventajas sobre los ficheros WAV de 16/24 bits
convencionales. Estas ventajas permiten que la calidad del sonido en el momento de la grabacién se
mantenga durante el proceso de ajuste del sonido.

Ventajas en la resolucion

Los ficheros WAV de 32 bits flotante tienen la ventaja de poder mantener una alta resolucion incluso a
volumenes bajos. Como resultado de ello, podra aumentar el nivel después de la grabacion sin que ello
degrade la calidad del sonido.

W WAV de 16/24 bits

N )

Aumento de nivel

~—— Baja resolucién

l WAV de 32 bits flotante

-—— Resolucidén alta

e )

Aumento de nivel

Ventajas en cuanto a saturacion

Si una forma de onda suena saturada cuando es emitida desde el MS-90LP+ a un nivel elevado, puede
editarla después de la grabacién para reducir su volumen y restaurar asi una forma de onda sin saturacion
ya que los datos en el propio fichero WAV de 32 bits flotante no estaran saturados.

W WAV de 16/24 bits

Grabaciéon saturada AUn saturada

H WAV de 32 bits flotante

Grabacién saturada Sin saturacién

Reduccién
de nivel




Resumen del MS-90LP+

Flujo de senal

ENTRADA I
h

M S'g 0 LP+ f Ritmo 9 ) CHANGE EXIT

BOEATS] 1288 &8

Volumen
master

TIME START STOP L0OPUOL
FREE QUICK QUICK 188

@ Looper

Graba frases y las reproduce en bucle. (= Uso del looper (generador de bucles))

@ Efecto

Puede aplicar un efecto a la reproduccion del bucle. (= Uso de un efecto durante la reproduccién en
bucle (pantalla LOOP FX))

9 Ritmo

Puede hacer que sea reproducido un ritmo durante la grabacion de frases y la reproduccion del bucle.
(= Uso de los ritmos (pantalla RHYTHM))

@ Volumen principal
Puede ajustar el volumen global. Este ajuste queda memorizado incluso cuando cambie la memoria.
(= Ajuste del nivel de salida global (OUTPUT VOLUME))

© outpPuT
Conecte aqui un amplificador.



AVISO
Puede dividir la salida de la guitarra, el looper y el ritmo de la siguiente manera. (= Ajuste del ruteo de salida

(ROUTING))

+ Sonido ritmico emitido por la toma R (el sonido de la guitarra y del looper es emitido por latoma L
(MONOQ))

+ Sonido de guitarra emitido por el conector R (el sonido del looper es emitido por el conector L (MONO)y
el sonido ritmico es emitido en stereo)
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Resumen de la memoria

Memorias

Almacenan frases grabadas, ajustes de bucles y ritmos y selecciones de efectos. Puede usar hasta 100
memorias para almacenar y recargar datos.

MEMORY
004
RHYTHH ME(’;/(lgRY
(jooofjooo >
GBEATS] 1288 88 FREE QUICK QUICK 188 MEMORY
002
<
- J |MEMORY
001
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Funcion de las partes

Panel superior

(1]
(2]

©
(4]

5]

{ =0 l

E - L - L j
MONG VIONC

E‘“ M|l

MULTISTOME MS-90LP+

PUSH MEMORV LOOPFX RHYTHM MENU

LOOP FX |l {RHYTHM

N

J

UNDh

Muestra el estado del looper, los ajustes de los parametros y otras informaciones.

Q©

Pantalla

Tomas de salida
Conecte aqui un amplificador u otro efecto.
Utilice la toma MONO para conexiones mono.

Mandos de parametros
Sirven para ajustar parametros y realizar otros ajustes diversos.

Pedales secundarios
Utilicelos para detener el looper, anular (undo) la grabacion de frases, activar/desactivar el efecto de
reproduccion del looper e iniciar/detener la reproduccién del ritmo.

Tomas de entrada
Conecte aqui una guitarra, otro instrumento o un efecto.
Utilice la toma MONO para conexiones mono.

Indicador
El ritmo de su parpadeo le indicara el tempo.

Pedal
Utilicelo para las operaciones de grabacion y reproduccién del looper.
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Panel trasero

|

MIDI <

o ok (@ 2/
E = '3)

I@ - q

C > -

¢

o

USE AD-16 ONLY

@ Tomas MIDI
Utilice cables con conectores TRS de 3,5 mm para conectar dispositivos MIDI.
Para conectar dispositivos MIDI con conectores DIN de 5 puntas, utilice cables de conversion MIDI DIN
de 5 puntas a MIDI TRS (tipo A).
Con la conexion de dispositivos MIDI, el MS-90LP+ puede ser controlado y sincronizado a otros
equipos.

@ Puerto USB (Tipo-C)
Cuando conecte esta unidad a un ordenador, smartphone o tableta, tendra disponibles las siguientes
operaciones.

+ Copia de seguridad de las memorias

* Importacién de fuentes de sonido de bucle

+ Control del MS-90LP+ por medio de sus funciones MIDI
Alimentacién por bus USB.

e Conector del adaptador de corriente de 9V CC
Conecte aqui un adaptador de corriente especifico (ZOOM AD-16).
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Resumen de las pantallas operativas

En esta seccion le explicamos las distintas pantallas que aparecen en el MS-90LP+ y las operaciones
disponibles en ellas.

Pantalla inicial

Esta es la pantalla que aparece al encender la unidad.
En ella puede ver la memoria elegida, puede grabar, reproducir y detener frases musicales y puede realizar

ajustes en el looper.
o a01
(2 Tmpty

e_l TIME START STOP l[llll’lllll
FREE QUICK QUICK 188

@ Numero de memoria elegido

@ Nombre de la memoria
Si aun no ha gabado en ella ninguna frase musical aparecera "Empty".

9 Ajustes del Looper (generador de bucles)
Puede ajustar el tiempo de grabacion, los modos de inicio/parada de la reproduccion y el volumen del
bucle. (- Austes de bucles)

M El color de la pantalla cambiara dependiendo del estado del looper.
*+ Rojo: Grabacion/sobregrabacion de frase
+ Verde: Reproduccion de bucle

* Verde palido: Después de una operacion de parada de reproduccion, la reproduccion esta a punto de
detenerse dependiendo del ajuste de parada

Purpura: Efecto activo (durante la grabacion de frases)

Azul: El efecto activo (durante la reproduccion de bucle)

14



B Cuando la pantalla inicial esta activa, los pedales tienen las siguientes funciones.

e_

@ Grabacion/reproduccién de frases
También es posible realizar una sobregrabacion pulsando esto durante la reproduccion.
(— Operaciones del looper)

@ Activar/desactivar el efecto
Puede activar/desactivar el efecto durante la reproduccion y grabacién del bucle. (= Uso de un efecto
durante la reproduccién en bucle (pantalla LOOP FX))

e Borrar la ultima frase sobregrabada (funcion UNDO)
También puede anular la ultima anulacion (UNDO) (funcién REDO). (= Borrado de la Ultima frase
sobregrabada (funcion UNDO), Restauracion de una sobregrabacién anulada (funcién REDOQ))

@ Iniciar/detener la reproduccién ritmica
Cuando un ritmo esté siendo reproducido, el indicador parpadeara de forma sincronizada con el
tempo. (= Uso de los ritmos (pantalla RHYTHM))

@ Detener la grabacién/reproduccién del bucle
Mantenga pulsado aqui con la unidad detenida para borrar la frase. (= Parada de la reproduccion)

Acceder a la pantalla inicial

EXIT
* Si pulsa el interruptor Pantalla MEMORY , pulse el mando é mando (MENU).

EXIT
+ Si esta activa la Pantalla LOOP FX, pulse el mando é (MENU).

+ Si esta activa la Pantalla RHYTHM esta abierto, pulse uno de los mandos @ (MEMORY), @ (LOOP

FX), @ (RHYTHM) o @ (MENU).
(VENU]

EXIT BAGH
Si esta activa la Pantalla MENU , pulse el mando (MEMORY) para que vuelva a aparecer la

Pantalla inicial.




Pantalla MEMORY

Cuando aparezca la Pantalla inicial , pulse el mando @ (MEMORY) para acceder a esta pantalla en la

MEMORY
QO J81 =
(2,

<mpty

que podra elegir las memorias.

e

®

m
-
]
-

@ Memoria seleccionada

@ Nombre de la memoria
Si aun no ha gabado en ella ninguna frase musical aparecera "Empty".

* Gire el mando r’@ (MEMORY) para elegir las memorias.

+ Si elige una memoria que contenga una frase grabada, el f@ icono (seleccién) aparecera como el

/0 /0
icono r@ (play/stop/seleccion). Pulse el r@ mando (MEMORY) para poner en marcha/detener la
reproduccion de la memoria elegida.

Cierre de la pantalla MEMORY

EXIT
Pulse é el mando (MENU) para confirmar la memoria elegida y hacer que vuelva a aparecer la Pantalla

inicial.

AVISO

El pulsar el mando @ (LOOP FX) o (RITMO) también hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
-
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Pantalla LOOP FX

Cuando aparezca la Pantalla inicial , pulse el mando @ (LOOP FX) para acceder a esta pantalla en la que

podra elegir un efecto para usarlo en la reproduccion del bucle.

LOOP FX

'

o <IEVERSE

GHANGE EXIT

®

@ Efecto elegido

CHANGE
* Puede girar el mando @ (LOOP EX) para elegir el efecto.

LOOPFX

* Durante la reproduccion del bucle, pulse el interruptor |5 ) (LOOP FX) para activar/desactivar el efecto

elegido. (Cuando esté activo, la pantalla aparecera en azul).

+ Durante la grabacion del bucle, el pulsar el interruptor (LOOP FX) hara que el efecto elegido quede

en espera (standby) para que se active durante la reproduccion.

Cierre de la pantalla LOOP FX

ERIT
Pulse é el mando (MENU) para confirmar el efecto elegido y hacer que vuelva a aparecer la Pantalla

inicial.

AVISO

El pulsar uno de los mandos @ (MEMORY), @ (LOOP FX) o @ (RHYTHM) también hara que

vuelva a aparecer la Pantalla inicial.

17



Pantalla RHYTHM

Cuando aparezca la Pantalla inicial , pulse el mando @ (RHYTHM) para hacer que aparezca esta

pantalla en la que podra elegir un patrén ritmico y ajustar su tempo y volumen.

o—(]000{J000

PATTERH _ BPH llI]LlIHE
OEATS] 1288 &8

o Patrén ritmico
Durante la reproduccion del ritmo sera visualizada una animacion del patron ritmico elegido.

Q Ajustes del ritmo
Puede elegir el patrén ritimico y ajustar su tempo y volumen.

RHYTHM

* Pulse el (35| interruptor (RHYTHM) para poner en marcha/detener la reproduccion del ritmo.

+ Durante la reproduccion del ritmo, el indicador parpadeara de forma sincronizada con el tempo.

Cierre de la pantalla RHYTHM

Pulse uno de los mandos @ (MEMORY), @ (LOOP FX), @ (RHYTHM) o @ (MENU) para
(MENU]

confirmar los ajustes ritmicos y hacer que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.

18



Pantalla MENU

En esta pantalla podra realizar distintos ajustes del MS-90LP+.

O 1 il
- E I‘E |
ERIT #ﬁ ENTER
o 0

@ Elemento de ajuste elegido
El elemento de ajuste elegido aparece en grande en el centro.

@ Elementos de ajuste

ENTER
Los elementos de ajuste son visualizados con iconos. Gire el mando r@ (MENU) para elegirlos.

9 E%T Mando (MEMORY)

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.

ENTER
f Mando (MENU)

Esto hace que sea visualizado el elemento de ajuste elegido.

Uso de la pantalla MENU

' §:|

1  Pulse el @ mando (MENU) para hacer que aparezca la pantalla MENU.
(VENU]
L MENU |
AUTO GOP‘I’ MEMORY)
SAE  MEMORY MAME

N
EXIT g@ ;::

#
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ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para hacer que aparezca en pantalla el icono del elemento de ajuste

que quiera.

Consulte las distintas secciones de referencia enlazadas para mas informacion sobre cada ajuste.

B Gestion de la memoria

AUTOSAVE Ajuste la funcion de

almacenamiento automatico.

(= Ajuste de la funcion de
almacenamiento automético (AUTO
SAVE))

COPY Copie la memoria. (Esto solo
MEHORY aparece cuando la funcion de
@@ almacenamiento automatico esté
ajustada a “SETTING & PHRASE".)
(= Copia de memorias (COPY
MEMORY))

SAVE
MEMORY

Almacene la memoria. (Esto solo
aparece cuando la funcion de
almacenamiento automatico esté
ajustada a “OFF” o0 “SETTING ONLY".)
(= Almacenamiento de memorias
(SAVE MEMORY))

MEMORY Aljuste el nombre de la memoria.
NAME (= Cambio de nombres de memoria

<%  (MEMORY NAME))

Bl Ajustes de looper

AUTO REG

—

Ajuste la funcion de grabacion
automatica. (= Activacion/
desactivacion de la grabacién
automatica (AUTO REQ))

FADE TIME Ajuste el tiempo del fundido de

5-?3-5 535 entrada/salida. (= Ajuste del tiempo
i-IIIII||‘"m||m||m||lllwi- de fundido de entrada/salida (FADE
TIME))

REG
MODE

L J=vd o

Elija la operacion que se producira
después de que termine la
grabacion de la primera frase.

(— Seleccidn de la operacién que se

producira una vez que termine la
grabacion de la primera frase (REC
MODE))

H Ajustes de ritmo

RHYTHH
SYNG

(s

)

Ajuste si el bucle estara
sincronizado o no con el ritmo.
(= Los ritmos pueden ser

sincronizados con el looper
(RHYTHM SYNCQ))

PRE- Active o desactive la claqueta.
GOUNT (- Ajuste de la claqueta

gﬂﬂﬂ (PRECOUNT))

20



M Ajustes del hardware

ROUTING  Ajuste el ruteo de salida. (= Ajuste OUTPUT Aluste el nivel de salida global.
del ruteo de salida (ROUTING)) VOLUNE (- Ajuste del nivel de salida global
|‘ ))) (OUTPUT VOLUME))
MIDI Ajuste el canal utilizado para la HIDI Ajuste el canal utilizado para el
RX GH recepcion de datos MIDI. (= Ajuste TX GH envio de datos MIDI. (- Ajuste del
y#=  de| canal usado para la recepcién de wgum canal usado para el envio de datos
datos MIDI (MIDI RX CH)) MIDI (MIDI TX CH))
HIDI Active/desactive la funcién de salida | PROGRAM  Active/desactive la funcién de
GL_UGK 0T ge reloj MIDI. (= Salida de reloj MIDI GHANGE OUT  emision de cambio de programa
2 (MIDI CLOCK OUT)) MIDI. (= Emisidon de mensajes de
cambio de programa (PROGRAM
CHANGE OUT))
HIDI  Ajuste qué conectores emitiran los BATTERY Aljuste el tipo de pilas utilizadas.
THRU datos MIDI cuando sean recibidos TYPE (= Ajuste del tipo de pilas (BATTERY
D a través de los conectores MIDI IN TYPE))
y USB. (= Ajustes de la salida MIDI - -
(MIDI THRU))
BACKLIGHT Ajuste el brillo de la CONTBAST Ajuste el contraste de la pantalla.
g s retroiluminacioén. (= Ajuste del brillo (= Ajuste del contraste de la
'G' de la retroiluminacién (BACKLIGHT)) |'| pantalla (CONTRAST))

ECO MODE Active/desactive el MODO ECO. FILE Transfiera ficheros a y desde un
(— Ajuste del MODO ECO) TRANSFER  ordenador, smartphone o tableta.
I (= Transferencia de ficheros de
y a un ordenador, smartphone o
tableta)
FACTORY Restaure la unidad a los valores VERSION Compruebe la version del firmware.
ESE de fabrica. (- Restauracion de los (- Verificacion de la version del

valores de fabrica (FACTORY RESET))

firmware (VERSION))

@
7

Haga que aparezca un codigo

2D con informacion de los

pasos operativos del MS-90LP

+. (- Verificacién de la ultima
informacion disponible del MS-90LP
+ (AYUDA))
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3 Pulse el Hggﬂ do (MENU)
o Pulse el # mando .

Aparecera la pantalla de ajustes elegida.
(En este ejemplo hemos elegido “PRECOUNT").

ST oFF

ENTER
4. Gire el mando r@ (MENU) para elegir un ajuste.

PREGOUNT

> oFF
T

ENTER
s

m
=
-

5 Pulse el E'%E; do (MENU)
o Pulse el # mando .

Esto confirmara el ajuste.

AVISO

Cuando haya una pantalla de ajuste activa, pulse el @ mando (MEMORY) para volver a Pantalla inicial o
-

Pantalla MENU.

EXIT
+ Cuando aparezca el é icono (EXIT) en la parte inferior izquierda de la pantalla, esto hara que

aparezca la Pantalla inicial.

BAGK
+ Cuando aparezca el é icono (BACK) en la parte inferior izquierda de la pantalla, esto hara que

aparezca la Pantalla MENU.

22



Conexiones

00000000
00000000
00000000

=2CcomM il G

- L - L

MONO mono | |1 <= CT—J—— %
-R «R j<_ [ﬁ % ﬁ

MULTISTGWE MS-90LP+ 4 A
~ ~ ~ MIDI v <
go®
ouT IN @
pcsv
E <+>-C._® A j
DC9V
9

=2c0omM

o Y
-\ — [ :«L|:|‘ B USB (Tipo-C)
UNDO b —{ ...

e

|

6 Amplificador de guitarra
@ Caja de ritmos u otro dispositivo MIDI
6 Adaptador de corriente (ZOOM AD-16)

@ Ordenador (Mac/Windows), iPhone/iPad o bateria portatil
Conéctelos con un cable USB (Tipo-C).

Puede utilizarlos para hacer copias de seguridad de las memorias, importar fuentes de audio de bucle
y transmitir y recibir datos MIDI a través de USB, por ejemplo.
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Encendido y apagado

Encendido

1 « Reduzca al minimo el volumen del amplificador.

NOTA
Para evitar ruidos y fallos de funcionamiento, conecte un amplificador antes de encender el aparato.

2. Conecte la alimentacion.
B Si usa la unidad a las pilas
Abra la tapa de la parte inferior e instale las pilas en el compartimento.

NOTA
« Utilice sé6lo un tipo de pilas (alcalinas, NiMH o litio) a la vez.

+ Ajuste correctamente el tipo de pilas utilizadas para que sea visualizada con precision la cantidad de
carga restante de las pilas. (= Ajuste del tipo de pilas (BATTERY TYPE))

+ Si aparece el mensaje "LOW BATTERY", sustituya las pilas o conecte un adaptador de corriente o una
bateria portatil.
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W Uso de un adaptador de corriente
Utilice un adaptador de corriente ZOOM AD-16, especifico para esta unidad.

ZOOM AD-16

7

En cuanto conecte un adaptador de corriente, el MS-90LP+ se encendera.

B Uso de una bateria portatil
Conecte una bateria portatil.

(23

USB (Tipo-C)

Bateria portatil

En cuanto conecte una bateria portatil, el MS-90LP+ se encendera.
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3. Conecte un cable a una toma de entrada.
Si utiliza pilas para dar corriente a la unidad, en cuanto conecte un cable a la toma de salida L/MONO
la unidad se encendera.
Esto hara que se encienda el MS-90LP+ y que aparezca la Pantalla inicial.

001

Empty

TIME START STOP L0OPUD

FREE QUICK QUICK 188

NOTA
Cuando la unidad reciba corriente a pilas, la unidad no se encendera si conecta los cables Unicamente a

las tomas de entrada o a la toma de salida R. Confirme que haya un cable conectado a la toma de salida L/
MONO.

4. Suba el volumen del amplificador.

Resumen del MODO ECO

+ Por defecto, el MODO ECO esta ajustado en ON, por lo que la unidad se apagara automaticamente si no
es utilizada durante un periodo de 10 horas.

« También puede desactivar este ECO MODE (OFF). (- Ajuste del MODO ECO)
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Apagado

1 « Reduzca al minimo el volumen del amplificador.

2. Desconecte los cables de las tomas de salida.
B Si utiliza la unidad a pilas
Desconecte el cable de la toma de salida L/MONO para que se apague la pantalla y la alimentacién.

W Si utiliza un adaptador de corriente o una bateria portatil

Desconecte el adaptador de corriente o la bateria portatil para que se apague la pantallay la
alimentacion.
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Uso del looper (generador de bucles)

Las frases reproducidas pueden ser grabadas y puede crear bucles de frases de hasta 90 minutos de

duracién.

Formato de los ficheros grabados
Las frases grabadas pueden ser almaceandas como ficheros stereo en el siguiente formato.

* Formato de fichero: WAV
* Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz

+ Profundidad de bits: 32 bits punto flotante

Funcién de ayuda para la grabacion de frases
Durante la reproduccién ritmica (= Uso de los ritmos (pantalla RHYTHM)), la cuantizacién queda activada en

la grabacion de frases, para que aunque el tiempo de finalizacién de la grabacién no sea preciso, el bucle se
ajuste automaticamente para que la reproduccién del bucle se mantenga sincronizada.

Cambio de pantallas durante la grabacion/reproduccion de frases
Cuando el looper esta grabando o en reproduccién, seguira con la operacion activa aunque cambie a otra

pantalla.
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Operaciones del looper

En esta seccidn le explicamos las operaciones basicas del looper.

Grabacién de frases musicales

1 « Cuando esté activa la Pantalla inicial , pulse el mando @ (MEMORY) para acceder a la Pantalla

/0
MEMORY. A continuacion, gire el mando r‘@ / r@ (MEMORY) para elegir la memoria que quiera

utilizar para la grabacién de una nueva frase.

001

Empty

TIME START STOP LOOPUD

FREE QUICK QUICK 188

(@

MEMORY OOPFX RHYTHM MENU

En las memorias que no contengan todavia frases grabadas aparecera "Empty".
Si una memoria ya contiene una frase grabada, podra afiadir mas sonidos por medio de una
sobregrabacién. (= Adicion de interpretaciones a las frases grabadas (sobregrabacion))

EXIT
2. Pulse el interruptor é (MENU) para volver a la Pantalla inicial.

3. Pulse el (pedal) para poner en marcha la grabacion de frases.
La pantalla quedara en color rojo durante la grabacion.

001
Empty *

TIME START STOP LOOPUD

TIME START STOP L0OPUD

FAEE QUICK QUICK 188 FREE QUICK QUICK 188

—REC/PLAY
STOP
HOLD» CLEAR
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AVISO

« Por medio de la funcién RHYTHM SYNC podra hacer que la reproduccion del ritmo comience al mismo
tiempo que empieza la grabacion. (= Los ritmos pueden ser sincronizados con el looper (RHYTHM SYNC))

+ Por medio de la funcién AUTO REC, podra iniciar la grabacion de frases de forma simultanea con una
interpretacion. (= Activacion/desactivacion de la grabacién automatica (AUTO REC))
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Parada de la grabacion e inicio de la reproduccion en bucle

1 « Durante la grabacion, pulse el (pedal) para detener la grabacién.

La pantalla quedara en verde y comenzara la reproduccion en bucle.

TIME START STOP LOOPUD TIME START STOP LOOPUD
FREE QUICK QUICK 188 FREE QUICK QUICK 188

— REC/PLAY

NOTA

+ Cuando la unidad llegue al tiempo maximo de grabacion, la grabacién se detendra y comenzara la
reproduccion en bucle.

+ Si el tiempo de grabacién ha sido ajustado a “Jx1-64", la grabacién se detendra y la reproduccion en
bucle empezara una vez que haya transcurrido el tiempo de grabacion ajustado. (= Ajuste del tiempo de
grabacién (TIME))

AVISO

+ Durante la grabacién, el pulsar el interruptor (STOP) hara que se detenga la grabacién (sin que

comience la reproduccién en bucle).

« Una vez completada la primera grabacién, también podra iniciar la sobregrabacién automaticamente o
detener la grabacidn sin que comience la reproduccién. (= Seleccion de la operacién que se producira
una vez que termine la grabacion de la primera frase (REC MODE))
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Parada de la reproduccién

1 « Pulse el interruptor (s | (STOP) durante la reproduccion.

La pantalla quedara en su color original y la reproduccion se detendra.

TIME START STOP LOOPUD TIME START STOP L0OPUD
FAEE QUICK QUICK 188 FREE QUICK QUICK 188

o
STOP
HOLD» CLEAR

Una vez grabada una frase, en pantalla aparecera “USER 001" (001 es el nUmero de memoria) o un
nombre de memoria similar.

NOTA
Puede modificar la forma en la que se produce la parada al pulsar el interruptor

modo de parada (STOP))

(STOP). (= Ajuste del

Inicio de la reproduccidon en bucle de la frase grabada

1 « Con la unidad parada, pulse el (pedal).

La pantalla quedara en verde y comenzara la reproduccion en bucle.

TIME START STOP LOOPUD TIME START STOP LOOPUD
FREE QUICK QUICK 188 FREE QUICK QUICK 188

— REC/PLAY

AVISO
Al activar la funcién RHYTHM SYNC, podra poner en marcha la reproduccién ritmica al mismo tiempo que
pone en marcha la reproduccién. (= Los ritmos pueden ser sincronizados con el looper (RHYTHM SYNC))
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Adicion de interpretaciones a las frases grabadas (sobregrabacién)

1 « Durante la reproduccion, pulse el (pedal) para iniciar el sobredoblaje.

La pantalla quedara en rojo durante la sobregrabacion.

TIME START STOP LOOPUD TIME START STOP LOOPUD
FREE QUICK QUICK 188 FREE QUICK QUICK 188

— REC/PLAY

+ Cuando la unidad llegue al final del bucle, la reproduccion continuara desde el principio y podra
repetir la sobregrabacion.

+ Durante la sobregrabacion, pulse el (pedal) para detener la sobregrabacion pero que siga la
reproduccion en bucle.

* Puede repetir la sobregrabacion las veces que quiera.

AVISO

Una vez completada la primera grabacion, también podra iniciar la sobregrabaciéon automaticamente o
detener la grabacion sin que comience la reproduccién. Seleccién de la operacién que se producird una vez
que termine la grabacién de la primera frase (REC MODE))
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Borrado de la ultima frase sobregrabada (funcién UNDO)

La ultima frase sobregrabada puede ser anulada con una sola operacion.

1 « Pulse el interruptor (UNDO) durante la reproduccion.

En la pantalla aparecera “UNDO" y la ultima frase sobregrabada sera borrada.

TIME START STOP L0OPUD

TIME START STOP L0OPUD

FREE QUICK QUICK 188 FREE QUICK QUICK 188

Restauracion de una sobregrabacion anulada (funcién REDO)

Las frases borradas también pueden ser restauradas con una sola operacion.

1 « Después de la anulacion, pulse el interruptor (UNDO).

En pantalla aparecera “REDQO" y la frase borrada sera restaurada.

REDO

TIME START STOP L0OPUD

FREE QUICK QUICK 188
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Borrado de frases

1 « Con la unidad parada, mantenga pulsado el interruptor su. | (STOP).

En pantalla aparecera “CLEAR" y la frase grabada sera borrada.

GLEAR

TIME START STOP L0OPUD

TIME START STOP LOOPUD
FAEE QUICK QUICK 188

FREE QUICK QUICK 188

o
STOP
HOLD» CLEAR
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Austes de bucles

En esta seccidn explicamos los distintos ajustes de bucle que puede realizar en la Pantalla inicial (tiempo de
grabacion, inicio/parada de la reproduccion de frases y volumen de reproduccién de frases).

Para mas informacidn sobre otros ajustes especificos de los bucles, vea “Ajustes del Looper (generador de
bucles)”.

Ajuste del tiempo de grabacion (TIME)

Puede ajustar el tiempo de grabacion de la frase musical.

1 « Cuando esté activa la Pantalla inicial , gire el mando @ (MEMORY) para elegir un ajuste.

001

Empty

TIME (TART STOP LOOPUD
FREE |ICK QUICK 188

@

OOPFX RHYTHM MENU

Ajuste Explicacion

FREE La grabacion continuara hasta que se detenga al usar el (pedal)

nnnnnnnnn

grabacion (90 minutos).

Jx1-64 Cuando la unidad llegue al tiempo de grabacién ajustado, la
grabacion se detendra y comenzara la reproduccién en bucle.

El tiempo de grabacion real es determinado de la siguiente forma
de acuerdo al ajuste de BPM (tempo). (= Ajuste del tempo del ritmo
(BPM))

El tiempo de grabacion (segundos) = 60 + BPM x cuarto de nota
(negra).
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Ajuste del modo de inicio de reproduccién de frases (START)

Pueder ajustar la forma en la que comenzara la reproduccién del bucle.

1 « Cuando esté activa la Pantalla inicial , gire el mando @ (LOOP FX) para elegir el modo de inicio de

reproduccion.

LOOP FX

001

Empty

START |STOP_L0OPUD
FREE | QUICK (WICK 188

@

MEMORY] RHYTHM MENU

Ajuste Explicacion
QUICK La reproduccion del bucle comenzara inmediatamente después de
una operacion de reproduccion.
FADE La reproduccion de la frase hara un fundido de entrada.
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Ajuste del modo de parada (STOP)

Puede ajustar la forma en la que se comportara el looper cuando se detenga la reproduccion.

1 « Cuando esté activa la Pantalla inicial , gire el mando @ (RHYTHM) para elegir el modo de parada.

001

Empty

STOP |OPUOL
FREE_QUICK| UIK | 188 |

()

RHYTHM

MEMORY LOOPFX MENU

Ajuste Explicacion
QUICK El bucle se detendra inmediatamente después de una operacion de
parada.
END El bucle se detendra después de que se reproduzca hasta el final.
FADE El bucle se detendra después de realizar un fundido de salida.

AVISO
Cuando elija "END" o "FADE", la pantalla quedara de color verde claro después de la operacion de parada
hasta que se detenga la reproduccion.
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Ajuste del volumen del looper (LOOP VOL)

Puede ajustar el volumen de reproduccion del bucle.

1 « Cuando esté activa la Pantalla inicial , gire el mando @ (MENU) para ajustar el volumen de
(MEN]

reproduccion del bucle.

TIME START STOP) LOOPUD
FREE QUICK QUICK 188

MEMORY  LOOPFX RHYTHI

Esto ajusta el volumen del bucle en la memoria. Para ajustar el volumen general del MS-90LP+ , vea
"Ajuste del nivel de salida global (OUTPUT VOLUME)".

AVISO
Puede ajustar esto de 0 a 200.
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Notas sobre el tempo del looper

* El tempo del looper también es usado por los ritmos.

+ También puede ajustar el tempo tal como aparece en "Ajuste del tempo del ritmo (BPM)".

+ No puede cambiar el tempo para las memorias que ya contengan frases musicales grabadas.

NOTA
Si la funcién de claqueta de ritmo esta activada, la grabacién comenzara después de la claqueta. (- Ajuste

de la claqueta (PRECOUNT))

AVISO
Durante la reproduccién ritmica (= Uso de los ritmos (pantalla RHYTHM)), la cuantizacién es activada

para que incluso aunque el tiempo de finalizacién de la grabacién no sea exacto, el bucle se ajuste
automaticamente para que la reproduccion del bucle se mantenga sincronizada.

También puede ajustar el tempo pulsando el pedal de forma repetida con un intervalo constante
(marcacién del tempo) . (= Uso de un efecto durante la reproduccién en bucle (pantalla LOOP FX))
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Uso de un efecto durante la reproduccion en bucle
(pantalla LOOP FX)

Puede usar los efectos durante la reproduccién del bucle. Estos efectos incluyen la reproduccion al revés, a
mitad de velocidad y a doble velocidad, asi como la reproduccion repetida de un intervalo corto.

1 « Cuando esté activa la Pantalla inicial , pulse el mando @ (LOOP FX) para acceder a la Pantalla

LOOP FX.

=

GHANGE EXIT

®
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2 GHANGE
« Gire el mando @ (LOOP FX) para elegir un efecto.

Nombre del efecto Efecto
REVERSE El bucle sera reproducido al revés.
HALF SPEED El bucle sera reproducido a la mitad de su velocidad normal.
DOUBLE SPEED El bucle sera reproducido al doble de su velocidad normal.
HOLD Un intervalo corto sera reproducido de forma repetida.
TAPE STOP La reproduccidn se ira ralentizando hasta que se detenga.
ONE-SHOT PLAY El bucle sera reproducido una vez y luego se detendra.
RESTART El bucle empezara su reproduccién desde el principio.
TAP TEMPO Puede ajustar el tempo pulsando el (pedal) de forma repetida a
la velocidad deseada.

AVISO

« También puede ajustar las opciones REVERSE, HALF SPEED, DOUBLE SPEED y HOLD para que funcionen
sin bloqueo (aparecera “UNLATCH" detras del nombre del efecto). Los efectos con esta funcion sin

bloqueo solo estaran activos mientras mantenga pulsado el interruptor (LOOP FX).

+ Cuando utilice una fuente de sonido de bucle importada, solo podra usar REVERSE si se cumplen las
siguientes condiciones. (—Transferencia de ficheros de y a un ordenador, smartphone o tableta)

- Formato de fichero: WAV (stereo)
- Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz

- Profundidad de bits: 32 bits punto flotante
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EXIT
3. Pulse el mando é (MENU) para volver a la Pantalla inicial.

LOOP FX

4. Durante la reproduccion en bucle, pulse el interruptor |5 J (LOOP FX) para activar/desactivar el

efecto.
Cuando el efecto esté activo, la pantalla quedara en azul.

AVISO

+ Cuando esté seleccionado uno de estos efectos, el pulsar el interruptor L‘,’{’.SFXJ (LOOP FX) durante la

grabacién del bucle hara que el efecto seleccionado quede en modo de esperay se activara durante la
reproduccion. (La pantalla tendra color morado).
REVERSE, HALF SPEED, DOUBLE SPEED, HOLD

« También puede activar/desactivar los efectos en la Pantalla LOOP FX.
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Uso de los ritmos (pantalla RHYTHM)

Puede grabar las frases musicales y reproducir los bucles junto con los ritmos internos.

Inicio/detencion de la reproduccion ritmica

1 e Pulse el mando (RHYTHM) cuando estén activas la pantalla Pantalla inicial o Pantalla RHYTHM .

Se pondra en marcha la reproduccién del ritmo y el indicador parpadeara al ritmo del tempo.

sz
—,©\.TRHYTHM
U

Si pulsa el interruptor [ (RHYTHM) cuando esté activa la Pantalla RHYTHM , aparecera una

animacion del patron mientras el ritmo es reproducido.

RHYTHH RHYTHH
Jooofooo = Jonojooo
PATTERH  BPM UOLUME PATTERH  BPM UOLUME
8BEATS1 1288 &8 8BEATS1 1288 &8

Cuando esta siendo reproducido un ritmo, el pulsar el interruptor (RHYTHM) detendra la
reproduccion del ritmo.
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Seleccidon de patrones ritmicos (PATTERN)

1 « Pulse el mando (RHYTHM) para hacer que aparezca la Pantalla RHYTHM y gire el mando

(MEMORY) para elegir un patron ritmico.

RHYTHH

Jooofjooo

PATTERH | BPM UOLUME
SBEATS] | 1288 28

@

MEMORY _LOOP

Vea “Patrones de ritmo” para ver mas informacién acerca de los tipos de patrones ritmicos.

AVISO

Puede elegir los patrones ritmicos durante la reproduccion del ritmo. (= Inicio/detencion de la reproduccion
ritmica)
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Patrones de ritmo

N° Nombre Tipo de N° Nombre Tipo de N° Nombre Tipo de
del patron ritmo del patron ritmo del patron ritmo
1 8 BEATS 1 4/4 24 SHUFFLE 1 4/4 47 LO-FI HH 1 4/4
2 8 BEATS 2 4/4 25 SHUFFLE 2 4/4 48 LO-FI HH 2 4/4
3 8 BEATS 3 4/4 26 SHUFFLE 3 4/4 49 NU JAZZ 1 4/4
4 8 BEATS 4 4/4 27 SHUFFLE 4 4/4 50 NU JAZZ 2 4/4
5 16 BEATS 1 4/4 28 BOSSA 1 4/4 51 HOUSE 1 4/4
6 16 BEATS 2 4/4 29 BOSSA 2 4/4 52 HOUSE 2 4/4
7 FUNK 1 4/4 30 CAJON 1 4/4 53 TECHNO 1 4/4
8 FUNK 2 4/4 31 CAJON 2 4/4 54 TECHNO 2 4/4
9 FUSION 4/4 32 CAJON 3 4/4 55  DANCE HALL 4/4
10  JAZZ FUNK 1 4/4 33 CAJON 4 4/4 56 TRIPLET 4/4
11 JAZZ FUNK 2 4/4 34 SAMBA 1 4/4 57 JAZZWALTZ 1 3/4
12 POP 80S 1 4/4 35 SAMBA 2 4/4 58 JAZZWALTZ 2 3/4
13 POP 80S 2 4/4 36 SAMBA 3 4/4 59 CT WALTZ 1 3/4
14 MOTOWN 4/4 37 SALSA 1 4/4 60 CT WALTZ 2 3/4
15 DISCO 4/4 38 SALSA 2 4/4 61 5/4 5/4
GROOVE 1
16 JAZZ 1 4/4 39 CUBA 4/4 62 5/4 5/4
GROOVE 1 GROOVE 2
17 JAZZ 2 4/4 40 CUBA 4/4 63 METRONOME
GROOVE 2
18 JAZZ 3 4/4 41 DJEMBE 1 4/4 64 METRONOME 3/4
3
19 JAZZ 4 4/4 42 DJEMBE 2 4/4 65 METRONOME 4/4
4
20 COUNTRY 1 2/4 43 REGGAE 1 4/4 66 METRONOME 5/4
5
21 COUNTRY 2 2/4 44 REGGAE 2 4/4 67 GUIDE 1 4/4
22 BLUES 1 4/4 45 NU SOUL 1 4/4 68 GUIDE 2 4/4
23 BLUES 2 4/4 46 NU SOUL 2 4/4
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Ajuste del tempo del ritmo (BPM)

1 « Pulse el mando @ (RHYTHM) para hacer que aparezca la Pantalla RHYTHM. A continuacion, gire el

mando @ (RHYTHM) para ajustar el tempo.

RHYTHH

ooofjooo

‘\
NOTA

No puede cambiar el tempo para las memorias que ya contengan frases musicales grabadas.

AVISO
+ Puede ajustar esto de 40 a 300.

+ El tempo ajustado aqui serda compartido por el looper.

+ Puede ajustar el tempo durante la reproduccion del ritmo. (= Inicio/detencion de la reproduccion
ritmica)

« También puede ajutar el tempo pulsando el pedal de forma repetida con un intervalo constante
(marcacion del tempo) . (= Uso de un efecto durante la reproduccién en bucle (pantalla LOOP FX))
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Ajuste del volumen del ritmo (VOLUME)

1 « Pulse el mando @ (RHYTHM) para hacer que aparezca la Pantalla RHYTHM y gire el mando @
(MENU]

(MENU) para ajustar el volumen del ritmo.

RHYTHH

Jooofjooo

BPH
128.8

PATTERN
8 BEATS 1

MEMORY  LOOPFX _ RHYTH 'm

Esto ajusta el volumen del ritmo en la memoria. Para ajustar el volumen general del MS-90LP+ , vea
"Ajuste del nivel de salida global (OUTPUT VOLUME)".

AVISO
*+ Puede ajustar esto de 0 a 100.

+ Puede ajustar el volumen del ritmo durante la reproduccién del ritmo. (= Inicio/detencion de la
reproduccion ritmica)
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Cambio de memorias

El MS-90LP+ gestiona las frases grabadas en memorias. Los ajustes del looper y de los ritmos junto con el
efecto seleccionado son almacenados todos juntos en memorias.

1 « Cuando esté activa la Pantalla inicial , pulse el mando @ (MEMORY) para acceder a la Pantalla
—

MEMORY.
HEMORY
O d81 =
(2 <JJSER BB1
e_;é; EXIT

@ Numero de memoria
Muestra el numero de la memoria seleccionada.
Cuando la memoria seleccionada ya contenga una frase grabada, aparecera un icono de
reproduccion o parada a la derecha del nimero de memoria.

9 Nombre de la memoria
Esto es el nombre de la memoria seleccionada.
Si aun no ha gabado en ella ninguna frase musical aparecera "Empty".
Puede cambiar los nombres de las memorias. (= Cambio de nombres de memoria (MEMORY
NAME))

€ Icono de seleccion de memoria
Este icono varia dependiendo de si ha sido grabada una frase musical o no.

. r@ Icono (seleccionar) cuando aun haya sido grabada ninguna frase

>/
. r@ Icono (reproduccién/parada/seleccion) cuando ya haya sido grabada una frase (simbolos

de reproduccion/parada afiadidos encima del icono de seleccion)
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-/l
2. Gire el mando :‘@ / r&) (MEMORY) para seleccionar una memoria.

>/
Siya ha sido grabada una frase, podra pulsar el mando r@ (MEMORY) para iniciar/detener la

reproduccion de la memoria seleccionada.

3 Pulse el d E%T (MENU)
« Pulse el mando .

Esto confirma la seleccién de la memoria y hace que vuelva a aparecer la pantalla Pantalla inicial.

NOTA
Los siguientes ajustes son almacenados en memorias.

+ Ajustes del looper: TIME, START, STOP, LEVEL (looper), AUTO REC, FADE TIME, REC MODE
+ Ajustes de ritmo: PATTERN, BPM, LEVEL (rhythm), RHYTHM SYNC, PRECOUNT
+ Otros ajustes: LOOP FX, MEMORY NAME

AVISO
Dispone de hasta 100 memorias (nimeros de memoria 001-100).
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Gestion de las memorias

Almacenamiento de memorias (SAVE MEMORY)

Cuando la funcién de almacenamiento automatico esté ajustada a “OFF” o “SETTING ONLY", debera
almacenar manualmente las frases grabadas y los ajustes cuando sea necesario.

El ajuste por defecto para la funcién de almacenamiento automatico es “SETTING & PHRASE". Con este
ajuste, las frases grabadas y los distintos ajustes seran almacenados automaticamente.

AVISO
Vea “Ajuste de la funcidn de almacenamiento automatico (AUTO SAVE)" para mas detalles sobre esta

funcién.

1 « Pulse el mando @ (MENU) para acceder a la Pantalla MENU.
(MENU]

. MENU

AUTO Sﬂ“E MEMORY

SAVE NAME
MEMORY ™
EXIT ENTER
s
L= Ik

ENTER ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para elegir “SAVE MEMORY" y pulse el mando r@ (MENU).

Esto hara que aparezca la pantalla SAVE MEMORY.

____MENU SAVE HEMORY
BE1  USER-BB1

SAVE
MEMORY |Mame s
Iﬂ -~ * v () A USER-BE1

ESIT ENTER
;

o
23
2

[«

m
=
i
-
m
=
)
m
-

ACE-

=

NOTA
Cuando la funciéon AUTO SAVE esté ajustada a “SETTING & PHRASE" no aparecera la pantalla SAVE MEMORY.
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ENTER
3. Gire el mando r@ (MENU) para elegir el destino del almacenamiento de la memoria y pulse

EI%I;I (MENU)
Ly .

Aparecera "Empty" en las memorias que no contengan nada.

SAVE HEMORY

881 USER-8B81
Y[} aEnety
EXIT ENTER
'y
4. Pulse el mando @ (MENU).
[MENU]
Esto hara que la memoria sea almacenada y que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
SAVE MEMORY SAVE MEMORY

881 USER-8B81 B81 USER 8B81

B84 Empty - B84 USER BB1 |
EREGUTE Lo .73} Gomp Lete!

Para cancelar el proceso de almacenamiento, gire el mando @ (MENU) para elegir "CANCEL" y pulse
[MENU]

el mando @ (MENU).

[MENU]
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Copia de memorias (COPY MEMORY)

Puede copiar las memorias a otras ubicaciones.

==
h——4

-L -L
Mool MONO
R ~R

MULTISTEMP MS-90LP+

==
h——4

1 e Pulse el mando @ (MENU) para acceder a la Pantalla MENU.

=M
| HENU
HI A
i Y
EXIT g@ I;NTEH

ENTER ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para elegir "COPY MEMORY" y pulse el mando r@ (MENU).

Esto hace que aparezca la pantalla COPY MEMORY.

=

GOPY HEMORY

B81 LOOP-B1
v
v (D4 LOOP-B1
EXIT ENTER

NOTA

Sila funcién AUTO SAVE esta ajustada a “OFF” o “SETTING ONLY”, no aparecera la pantalla COPY MEMORY.

(= Ajuste de la funcién de almacenamiento automatico (AUTO SAVE))

ENTER
3. Gire el mando r@ (MENU) para elegir el destino de

(MENU).
Aparecera "Empty" en las memorias que no contengan

la copia de memoriay pulse el mando

nada.

GOPY HEMORY

661 LooP-81

([0 aEmpty

EXIT

ENTER
'
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4. Pulse el mando @ (MENU).

(MEN]
Esto copiara la memoria y hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
GOPY MEMORY GOPY MEMORY

881 LOOP-B1 B81 LOOP-B1

B84 Empty - B84 LOOP-B81 |
EXEGUTE Loiv .73} Gomp lete!

Para cancelar la copia, gire el mando @ (MENU) para elegir "CANCEL" y pulse el mando @
(MENU] (MENU]

(MENU).
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Cambio de nombres de memoria (MEMORY NAME)

=
3i

D) &
gi
2
h——4

/0
1 « Cuando esté activa la Pantalla MEMORY , gire el mando r@ / ;Er;) (MEMORY) para elegir la memoria

EXIT
a la que quiera cambiar el nombre. Después, pulse el mando é (MENU). (= Cambio de memorias)

2. Pulse el mando @ (MENU) para acceder a la Pantalla MENU.
(MENU]

. MENU

T A

~

h
EXIT &:@ ENTER

;]

ENTER ENTER
3. Gire el mando r@ (MENU) para elegir “"MEMORY NAME" y pulse el mando r@ (MENU).

MEMORY NAME

USER-8B11

Esto hara que aparezca la pantalla MEMORY NAME.

EXIT €3 Yi A

W 2

-
4. Gire el mando (E) (MENU) para mover el cursor.

__MEMORY NAME |

I
USER-H81 ﬁ
&3

EXIT €3 Vi

8 8

Dy
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Yi
5. Gire el mando @ (RHYTHM) para insertar un caracter.

__MEHORY NAME |

!
USEH-BEH[E
el

EXIT €3 | Tk | Am

(RN,

L X |
* Pulse el mando é (LOOP FX) para borrar el caracter que esté antes del cursor.

L X |
« Mantenga pulsado el mando é (LOOP FX) para borrar todos los caracteres.

6 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto confirmara el nombre y hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.

AVISO
Puede utilizar los caracteres y simbolos siguientes.
1% &'+, -.=_(espacio) A-Z, a-z, 0-9
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Transferencia de ficheros dey a un
ordenador, smartphone o tableta

Al conectar el MS-90LP+ a un ordenador, smartphone o tableta, podra hacer una copia de seguridad de las
memorias y podra importar fuentes de sonido de bucle, por ejemplo.

Conexion a ordenadores, smartphones y tabletas

1 o Utiliza un cable USB (Tipo-C) para conectar el puerto USB del MS-90LP+ a un ordenador, smartphone o
tableta.

o=

7/ @
(1) T T
ii USB (Tipo-C) /
e
0 Smartphone/tableta (USB tipo C)

I

)

@ iPhone/iPad (Lightning)

€ Ordenador (Windows/Mac)

NOTA
« Utilice un cable USB compatible con la transferencia de datos.

« Utilice un adaptador Lightning a cdmara USB 3 para realizar la conexién a un dispositivo iOS/iPadOS con
conector Lightning.

« Cuando use un smartphone o una tableta, conecte un adaptador de corriente a la unidad. (= Encendido)
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2. Elija “FILE TRANSFER” en la Pantalla MENU.
Aparecera la pantalla FILE TRANSFER para indicarle que el MS-90LP+ esta en el modo de transferencia
de ficheros.

 MENU
FILE
TRANSFER| X * FILE
g @ THﬂHSFEH

ESIT

]

En el modo de transferencia de ficheros, las operaciones en el MS-90LP+ estan desactivadas.

3. Utilice el ordenador para trabajar con los ficheros almacenados en el MS-90LP+.

+ Copia de seguridad de memorias: Los datos de las memorias son almacenados en las carpetas
"001" - "100". Haga una copia de ellos en el ordenador si es necesario.

* Importacién de audio de bucle: Copie los ficheros de audio que seran usados como bucles en las
carpetas "001" - "100".

NOTA

+ Los ficheros de audio deben tener el siguiente formato para poder ser importados como fuentes de
bucle.

- Formato de fichero: WAV (stereo/mono)
- Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz
- Profundidad de bits: 16, 24 o 32 (flotante)

* El efecto REVERSE s6lo puede ser usado con memorias en la que haya importado ficheros WAV si son
stereo y tienen una profundidad de bits de 32 bits flotante. ( =»Uso de un efecto durante la reproduccion
en bucle (pantalla LOOP FX))

+ Siuna carpeta contiene varios ficheros de audio, sera leido uno de ellos.
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Estructura de carpetas y ficheros del MS-90LP+

s I

MULTISTEWS MS-90L1

QOB oo

P | LOOPER.wav 9
P | MS-90LP Plus.ZDT 6

0 Carpetas de memoria
En ellas son almacenadas, por ejemplo, las frases grabadas, los ajustes del looper y los ajustes del
ritmo.

@ Fichero de audio para la frase grabada
Las frases grabadas son almacenadas como ficheros stereo.

€ Fichero de ajustes de memoria
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Desconexion de ordenadores, smartphones y tabletas

1 o Realice la desconexién del ordenador.

+ Windows:
Elija el MS-90LP+ en "Desconexién segura de hardware y expulsién de soportes".

* macOsS:
Arrastre el icono del MS-90LP+ a la Papelera y suéltelo.

+ Smartphone/tableta:
Consulte el manual de instrucciones de dicho dispositivo.

2 EXIT
« Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla MENU.
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Uso de dispositivos MIDI

Puede usar un ordenador o un dispositivo MIDI conectado al MS-90LP+ para cambiar de memoriay
sincronizar el tempo.

1 « Conecte un ordenador, smartphone, tableta o un dispositivo MIDI al MS-90LP+.

0000

9959

R =

0 Dispositivo MIDI
Utilice cables con clavija TRS de 3,5 mm para conectar un controlador MIDI, una caja de ritmos u
otro dispositivo MIDI.
Para conectar dispositivos MIDI con conectores DIN de 5 puntas, utilice cables de conversion MIDI
DIN de 5 puntas a MIDI TRS (tipo A).

@ Smartphone/tableta (USB tipo C)
9 iPhone/iPad (Lightning)

@ Ordenador (Windows/Mac)

NOTA
« Utilice un cable USB compatible con la transferencia de datos.

« Utilice un adaptador Lightning a cdmara USB 3 para realizar la conexién a un dispositivo iOS/iPadOS con
conector Lightning.
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2. Realice los ajustes MIDI tal y como aparece en “Ajustes MIDI".

+ Ajuste del canal usado para la recepcion de datos MIDI (MIDI RX CH)

+ Ajuste del canal usado para el envio de datos MIDI (MIDI TX CH)
+ Salida de reloj MIDI (MIDI CLOCK OUT)

+ Emision de mensajes de cambio de programa (PROGRAM CHANGE OUT)
+ Ajustes de la salida MIDI (MIDI THRU)

AVISO

Consulte la “Tabla de implementacién MIDI" para ver mas informacién acerca de los datos MIDI que pueden
ser usados con el MS-90LP+.
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Otros ajustes (pantalla MENU)

Ajustes del Looper (generador de bucles)

Ajuste del tiempo de fundido de entrada/salida (FADE TIME)

Cuando elija “FADE" para el modo de inicio o parada, podra ajustar el tiempo de fundido de entrada/salida.
(= Ajuste del modo de inicio de reproduccién de frases (START), Ajuste del modo de parada (STOP))

1 « Elija “FADE TIME"” en la Pantalla MENU.

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para ajustar el tiempo de fundido de entrada/salida.

Vv xB A

EXIT ENTER
s

La duracion de las notas en el tempo ajustado sera usada como tiempo de fundido de entrada/salida.

3 Pulse el d E'%E; (MENU)
o Pulse el mando # :

Esto confirma el ajuste y hace que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Activacion/desactivacion de la grabacion automatica (AUTO REC)

Con el uso de esta funcién de grabacién automatica podra hacer que la grabacion de frases comience de
forma simultanea con una interpretacion.
Ajuste el nivel de sonido que pondra en marcha la grabacion.

1 « Elija “AUTO REC” en la Pantalla MENU.

metony AUTO REG ;’"g“.“.!&'.!

»—s

<

EXIT

ENTER
'

b —: 1M

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para elegir un ajuste.

Y OFF A

ERIT ENTER
s
Ajuste Explicacion
(-6 dB - -48 dB) El pulsar el (pedal) hara que se active la espera de grabacion
-6 (y la pantalla quedara en amarillo). Cuando sea recibido un sonido

-12
que supere el valor ajustado, la grabacion se pondra en marcha (y la

pantalla quedara en rojo).

-24

OFF Pulse el (pedal) para poner en marcha la grabaciéon al mismo

tiempo.

3 Pulse el d E'g (MENU)
o Pulse el mando # :

Esto confirma el ajuste y hace que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Seleccion de la operacidn que se producira una vez que termine la
grabacién de la primera frase (REC MODE)

Puede ajustar qué operacion se producira cuando pulse el (pedal) durante la grabacion de la primera

frase o cuando la grabacion llegue al tiempo ajustado.

1 « Elija “REC MODE" en la Pantalla MENU.

FRDETIMI
e REG  ynmm

| MODE e
EXIT *>) iy

L] 1K

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para elegir una funcion.

" HEC MODE |
\ART i]

EXIT ENTER
'y
Ajuste Explicacion
REC-PLAY Una vez que termine la grabacién de la primera frase musical

comenzara la reproduccion del bucle.

REC-OVERDUB Una vez que termine la grabacién de la primera frase musical
comenzara la sobregrabacién. Después, el pulsar el (pedal) hara

gue comience la reproduccion del bucle.

REC-STOP La grabacion se detendra una vez que termine la grabacién de la
primera frase musical. Después, el pulsar el (pedal) hara que

comience la reproduccion del bucle.

3 Pulse el d Er&g‘ (MENU)
o Pulse el mando # .

Esto confirma el ajuste y hace que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Ajustes del ritmo

Ajuste de la claqueta (PRECOUNT)

Puede ser reproducido un sonido de claqueta antes de que comience la grabacion de la frase musical.

1 « Elija “PRECOUNT" en la Pantalla MENU.

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para encenderlo o apagarlo.

PREGOUNT
w <
ALT I}g
Ajuste Explicacion
OFF No sera reproducida ninguna claqueta.
ON Sera reproducida una claqueta.

3. Pulse el mand Eg)" (MENU)
e PUISE el Mando £ .

Esto confirma el ajuste y hace que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Los ritmos pueden ser sincronizados con el looper (RHYTHM SYNC)

El inicio/parada de la grabacion de frases o la reproduccion de bucles también puede activar/detener a la
vez el ritmo.

1 o Elija "RHYTHM SYNC" en la Pantalla MENU.

RHYTHM | pae-
SYNC 'f!LE

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para encenderlo o apagarlo.

vuwﬁ]

CALl COICH
s
Ajuste Explicacion
OFF El looper y el ritmo funcionan por separado.
START Cuando comience la grabacion de frases o la reproduccion de bucles,

comenzara a la vez la reproduccion del ritmo.

STOP Cuando se detenga la grabacién de la frase o la reproduccion del
bucle, el ritmo detendra su reproduccion al mismo tiempo.

START&STOP Cuando comience la grabacion de frases o la reproduccion de bucles,
comenzara a la vez la reproduccién del ritmo. Cuando se detenga la
grabacion de la frase o la reproduccion del bucle, el ritmo detendra
su reproduccién al mismo tiempo.

3 Pulse el d Eg (MENU)
« Pulse el mando # .

Esto confirma el ajuste y hace que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Ajustes MIDI

Ajuste del canal usado para la recepcidon de datos MIDI (MIDI RX CH)

Puede ajustar el canal sobre el que seran recibidos los datos MIDI para el control del MS-90LP+.

1 « Elija "MIDI RX CH" en la Pantalla MENU.

gurevr| - MIDI | o
(| BECH

sl
EXIT ENTER

-]

MIL i 1M

ENTER
2. Gire el mando r&) (MENU) para ajustar el canal usado para la recepcion de datos MIDI.

El valor del ajuste aparecera en la pantalla.

|V OMHI AI

[TTH CHIEH
g

Ajuste el valor a "OMNI" si quiere que la recepcidn sea a través de todos los canales MIDI.

3 Pulse el d E'égn (MENU)
o Pulse el mando # .

Esto confirmara el ajuste.

4 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Ajuste del canal usado para el envio de datos MIDI (MIDI TX CH)

Puede ajustar el canal MIDI que usara el MS-90LP+ para la transmision de datos.

1 « Elija "MIDI TX CH" en la Pantalla MENU.

o | HIDL | b
& TX GH B
-

EXIT ENTER
Ly

fs

M 11M

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para ajustar el canal usado para el envio de datos MIDI.

El valor del ajuste aparecera en la pantalla.

MIDI TX GH

|Y AI

]

Si elige "RX", el canal ajustado para la recepcién sera también usado para el envio. (= Ajuste del canal

usado para la recepcion de datos MIDI (MIDI RX CH))

3 Pulse el d Er&g‘ (MENU)
o Pulse el mando # :

Esto confirmara el ajuste.

4 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.




Salida de reloj MIDI (MIDI CLOCK OUT)

El MS-90LP+ puede emitir datos de reloj MIDI a otros dispositivos MIDI.

1 « Elija "MIDI CLOCK OUT" en la Pantalla MENU.

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para encenderlo o apagarlo.

MIDI GLOGK 0UT

Ajuste

Explicacion

ON

Seran emitidos datos de reloj MIDI.

OFF

No seran emitidos datos de reloj MIDI.

3 Pulse el d H&g‘ (MENU)
« Pulse el mando # .

Esto confirmara el ajuste.

4 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Emisidn de mensajes de cambio de programa (PROGRAM CHANGE
OuT)

Cuando cambie de memoria pueden ser emitidos mensajes de cambio de programa a dispositivos MIDI

externos.

1 o Elija “PROGRAM CHANGE OUT” en la Pantalla MENU.

PROGRAM
GHANGE 0UT) '’

p -

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para encenderlo o apagarlo.

PROGRAM GHANGE OUT

1,|» OFF
[T cMiCh
'y
Ajuste Explicacion
ON Seran enviados datos de cambio de programa.
OFF No seran enviados datos de cambio de programa.

3 Pulse el d E'%E; (MENU)
« Pulse el mando # .

Esto confirmara el ajuste.

4 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Ajustes de la salida MIDI (MIDI THRU)

Ajuste qué conectores daran salida a los datos MIDI una vez que los datos sean recibidos a través de los
conectores MIDI'IN y USB.

1 « Elija “MIDI THRU" en la Pantalla MENU.

FROGRAM JATTERY)
Hgii;ﬂ {#5%%6 ]iif

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para elegir un ajuste de salida MIDI.

|Y OFF AI

[T CHICH

& ™

Ajuste Explicacion

OFF No seran emitidos datos MIDI.

MIDI OUT Los datos MIDI seran emitidos por la toma MIDI OUT.

USB OUT Los datos MIDI seran emitidos por el puerto USB.

USB/MIDI Los datos MIDI seran emitidos por la toma MIDI OUT y el puerto USB.

3 Pulse el d E'égn (MENU)
o Pulse el mando # .

Esto confirmara el ajuste.

4 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Ajustes del hardware

Ajuste del ruteo de salida (ROUTING)

Puede elegir el ruteo o direccionamiento de salida de acuerdo al uso previsto de la unidad.

1 « Elija “ROUTING” en la Pantalla MENU.

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para elegir el ruteo de salida.

o

“ér Stereo Eag)“

Ajuste Explicacion
Los sonidos de instrumento, looper y ritmo seran emitidos en stereo.
oyt
S| (O
Stereo
@ El sonido del ritmo sera emitido de forma independiente desde la
toma R. Los sonidos del instrumento y del looper sera emitidos por la
_ g toma L (MONO) en mono.
Esto es util para reproducir el ritmo a través de un monitor u otro
Reh-Rhythn dispositivo de reproduccion.
El sonido del instrumento sera emitido por la toma R. El sonido
7 g del looper sera emitido de forma independiente desde la toma L
| (MONO). (El ritmo sera emitido en stereo).
Esto resulta util cuando quiera enviar por separado el sonido del
instrumento y el del looper a un mezclador, por ejemplo.
Reh-Dry inst toy el del loop lador, por ejempl

3 Pulse el d H&g‘ (MENU)
« Pulse el mando # .

Esto confirmara el ajuste.
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4 EXIT
« Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Ajuste del nivel de salida global (OUTPUT VOLUME)

Puede ajustar el volumen de salida del MS-90LP+. Reduzca el volumen si el sonido distorsiona.

1 « Elija “OUTPUT VOLUME" en la Pantalla MENU.

{ OUTPUT | mm
ROUTIHE “OLUHE 'gﬂ

I‘ D) ENTER

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para ajustar el volumen.

El valor del ajuste aparecera en la pantalla.

Y 100 4

BAGH ENTER
Ly

3 Pulse el d E'%E; (MENU)
« Pulse el mando # .

Esto confirmara el ajuste.

4 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Ajuste de la funcién de almacenamiento automatico (AUTO SAVE)

Cuando utilice la funcion AUTO SAVE, las memorias seran almacenadas automaticamente en cuanto las

modifique.

1 o Elija “AUTO SAVE” en la Pantalla MENU.

AUTO SAVE ﬁ%’
E

EXIT ENTER
o @

[

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para elegir el ajuste AUTO SAVE.

AUTO SAVE

SETTING
Vo P A

[TITIT [Ty ywT]

Ly

Ajuste

Explicacion

OFF

Esto desactiva la funcién AUTO SAVE.

SETTING ONLY

Sélo seran almacenados automaticamente los ajustes de memoria.

SETTING & PHRASE

Seran almacenados automaticamente tanto las frases musicales
como los ajustes de memoria.

3 ENTE
e Pulse el mando ¢

Esto confirmara el ajuste.

4 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.

AVISO

Sila funcién AUTO SAVE esta ajustada a “OFF” o “SETTING ONLY", las frases musicales no seran almacenadas

automaticamente.

Almacene las memorias de acuerdo a sus necesidades. (= Almacenamiento de memorias (SAVE MEMORY))




Ajuste del tipo de pilas (BATTERY TYPE)

Ajuste correctamente el tipo de pilas usadas para que la cantidad de carga restante de las pilas sea
visualizada con precision.

1 « Elija “BATTERY TYPE” en la Pantalla MENU.

BATTERY

Dl
e | TYPE
=

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para elegir el tipo de pilas utilizadas.

BATTERY TYPE

‘7 ALKALINE A\

BHLH I:,'.'"t“
Ajuste Explicacion
ALKALINE Pilas alcalinas
Ni-MH Pilas de niquel-hidruro metalico
LITHIUM Pilas de litio

3 Pulse el d B&g‘ (MENU)
« Pulse el mando # .

Esto confirmara el ajuste.

4 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Ajuste del brillo de la retroiluminacién (BACKLIGHT)

Puede ajustar el brillo de la retroiluminacién Elija el ajuste “NORMAL” para alargar la duracién de la pila.

1 o Elija “BACKLIGHT” en la Pantalla MENU.

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para ajustar el brillo de la retroiluminacion.

¥ NORMAL 4|

BFHER ENIER
s

Ajuste Explicacion

NORMAL Este es un brillo normal.

BRIGHT Esto hace que la retroiluminacién sea mas brillante.

3 Pulse el d E'%E; (MENU)
« Pulse el mando # .

Esto confirmara el ajuste.

4 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.

78



Ajuste del contraste de la pantalla (CONTRAST)

Ajuste del contraste de la pantalla

1 o Elija “CONTRAST” en la Pantalla MENU.

BACKLICH GONTBAST |:comon

?

M|
ENTER

& &

L] 1K

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para ajustar el contraste de la pantalla.

El valor del ajuste aparecera en la pantalla.

|Y 8 Al

BFHEH ENILEK
s

3 Pulse el d E'%E; (MENU)
« Pulse el mando # .

Esto confirmara el ajuste.

4 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Ajuste del MODO ECO

Puede usar esta funcidon para hacer que la unidad se apague automaticamente si no la utiliza durante 10
horas.

1 « Elija “"ECO MODE" en la Pantalla MENU.

weas| EGO HODE | rnue

‘RHNSEER

P ﬁ?
EXIT ENTER

s

4l

1

ENTER
2. Gire el mando r@ (MENU) para encenderlo o apagarlo.

> oFF
BAGH ENTER
s
Ajuste Explicacion
ON La unidad se apagara automaticamente si no la utiliza durante 10
horas.
OFF Esto desactiva el modo ECO.

3 Pulse el d Er&g‘ (MENU)
o Pulse el mando # :

Esto confirmara el ajuste.

4 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Gestion del firmware

Verificacién de la versiéon del firmware (VERSION)

Puede comprobar la version del firmware utilizado por el MS-90LP+.

1 « Elija “VERSION" en la Pantalla MENU.

racror| WERSION | wee
RESET

L =i,

2. Compruebe la version en la pantalla VERSION.
Esto le muestra las versiones de firmware y preset.

___VERSION | o
SYGTEH 1.88
)

BOOT 1.48
UHEUKSUN bbby
EXIT

& 2conn

0 Version de firmware del MS-90LP+

@ Version de BOOT

3 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.

Actualizacion del firmware

Puede actualizar el firmware del MS-90LP+ a la Ultima version.
Puede descargar la ultima version disponible del firmware desde la web de ZOOM (zoomcorp.com/help/
ms-90Ipplus).
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Restauracion de los valores de fabrica
(FACTORY RESET)

La configuracion se puede restaurar a los valores predeterminados de fabrica.

1 « Elija “FACTORY RESET” en la Pantalla MENU.

ENTER
2. Gire el mando r@) (MENU) para elegir “YES".

FAGTORY RESET

Are vou sure?

YESST

EXIT ENTER

3 Pulse el d E'g (MENU)
o Pulse el mando # :

Se ejecutara el proceso de restauracion, recuperandose los valores por defecto.

FAGTORY RESET

Gomp Lete!

NOTA
La restauracion sobregrabara todos los ajustes a los valores de fabrica, incluyendo las memorias. Asegurese

de que es lo que quiere hacer realmente antes de utilizar esta funcion.

AVISO
Para cancelar la restauracion, elija “NO” en el paso 2.
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Verificacion de la altima informacion
disponible del MS-90LP+ (AYUDA)

En la pantalla puede ser visualizado un cédigo 2D de ayuda relacionada con el MS-90LP+.

1 « Elija “AYUDA" en la Pantalla MENU.

version HELP

EXIT ENTER
'

I M

2. Utilice un smartphone o una tableta, por ejemplo, para leer el cédigo 2D que aparece en la pantalla
AYUDA.

[m] g =l

1K

E%‘IEI. oty

ZOOMCORE . SR
shelEsms—9@1lFFlus

zoomcorp.com/help/ms-90Ipplus

3 EXIT
e Pulse el mando é (MEMORY).

Esto hara que vuelva a aparecer la Pantalla inicial.
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Apéndice

Resolucion de problemas

La unidad no se enciende

+ Si utiliza pilas, conecte un cable a la toma de salida L/MONO. (= Encendido y apagado)

« Compruebe las conexiones. (= Conexiones)

+ Si el indicador parpadea y no arranca, actualice el firmware. (= Actualizacion del firmware)

No hay sonido o la salida es muy débil

« Compruebe las conexiones. (= Conexiones)

+ Ajuste los niveles del looper y del ritmo. (= Ajuste del volumen del looper (LOOP VOL), Ajuste del
volumen del ritmo (VOLUME))

+ Ajuste el volumen de salida. (= Ajuste del nivel de salida global (OUTPUT VOLUME))

Hay mucho ruido

+ Confirme que la causa no sea un cable de instrumento.

+ Utilice un adaptador de corriente ZOOM original. (= Conexiones)

Las pilas se descargan rapidamente

El realizar los siguientes ajustes podria aumentar la duracion de las pilas.

+ Ajuste correctamente el tipo de pilas usadas. (= Ajuste del tipo de pilas (BATTERY TYPE))

+ Ajuste la retroiluminacién de la pantalla a "NORMAL". (= Ajuste del brillo de la retroiluminacion
(BACKLIGHT))

* Por sus propias caracteristicas, con un consumo eléctrico elevado, el uso de pilas recargables de niquel-
hidruro metalico (especialmente las de alta capacidad) o de litio deberia permitir un uso mas prolongado
que las pilas alcalinas.
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Especificaciones técnicas

NUmero de memorias

100

Frecuencia de muestreo

44,1 kHz

Procesado de la sefial

32 bits punto flotante

NuUmero de pistas de
grabacion y reproduccion

1

Formato de datos

WAV (44,1 kHz, stereo, 32 bits, punto flotante)

Tiempos maximos de
grabacion

90 minutos (1 bucle) / 13 horas o mas (total para todas
las memorias)

Respuesta de frecuencia

20 Hz - 20 kHz (+0,5 dB/-0,5 dB) (con carga de 10kQ)

Pantalla LCD de matriz de puntos de 160 x 128 con
retroiluminacién a color

Entradas L/R Conectores de tipo auriculares mono standard
Nivel de entrada nominal: =20 dBu
Impedancia de entrada (linea): 470 kQ

Salidas L/R Conectores de tipo auriculares mono standard

Nivel maximo de salida: +7,2 dBu (cuando la impedancia
de salida es de 10 kQ o superior)

Tomas MIDI IN/OUT

Conector mini stereo

Sefial/ruido de entrada

122 dB

Nivel de ruido (ruido residual)

-100 dBu

Alimentacién

Adaptador de corriente: 9 V DC 500 mA polo central
negativo (ZOOM AD-16)
2 pilas AA (alcalinas, de litio o recargables NiMH)

« Estos valores son
aproximados.

* Los tiempos de
funcionamiento a pilas
han sido calculados
utilizando métodos de
prueba internos. Por este
motivo, pueden variar

Tiempos estimados de
funcionamiento a pilas

mucho dependiendo de las

condiciones de uso.

Pilas alcalinas: alrededor de 4.0 horas (alrededor de 3.5
horas con entrada stereo)

Pilas NiMH (1900 mAh): aproximadamente 5 horas
(aproximadamente 4.5 horas con entrada stereo)

Pilas de litio: aproximadamente 9 horas
(aproximadamente 8 horas con entrada stereo)

USB

Puerto: USB 2.0 Tipo-C / Tipo de cable compatible: Tipo C
USB-MIDI: USB 1.1 de maxima velocidad

Transferencia de ficheros USB 2.0 de alta velocidad

« Utilice un cable USB que admita la transferencia de
datos. La unidad admite alimentacién por bus USB.
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Dimensiones 133 mm (profundidad) x 79 mm (anchura) x 61 mm
(altura)

Peso 367 g (sin pilas)
414 g (pilas incluidas)

Nota: 0 dBu=0,775V
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Tabla de implementacion MIDI

[MultiStomp]
Model: MS-90LP+ Date: Oct. 1, 2024
Tabla de implementaciéon MIDI Version: 1.00
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Channel Default 1-16 1-16 Memorized
Changed 1-16 1-16
Mode Default X
Messages X
AlterEd kkkkkkkkkkkkkkkkkx
Note Number True voice X X
kkkkkkkkkkkkkkhkkkx
Velocity Note ON
Note OFF
Aftertouch Key
Channel
Pitch Bend X X
Control Change 0-127 X X
Program Change o (0-99) o (0-99)
True Number *kkkkkkkhkkhkkkhrkhikk 0-99
System Exclusive X X
System Common Song Position
Song Select
Tune Request
System Realtime Clock o}
Commands 0 X
Aux Messages Local ON/OFF X X
All Notes OFF X X
Active Sense X X
System Reset X X
Notes
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO o: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: No
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