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Tipos de efectos y parametros

Parametro

| | Rango de parametro |

| Explicacion del efecto

Flonger

modulacién.

Flanéer Esto es ui| sonido de re{ctor parecido al de'un flanger ADA.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
VEFTH FALE FEED Depth ‘0’100 ‘ Rate ‘(}50 ‘ » |Reso ‘,10,-\0 ‘
Pag. 01 fAjusta la profundidad de la Ajusta la velocidad de la modulacio, |1US12 12 intensidad de la resonancia de

modulacion.

Pag. 02

PreD [p-s0 [ [mix [o-100 [ | [revel [o-150 \
Ajusta el tien|po de pre-retardo del|Ajusta la cantidad de sonido con efec|o

8 . Ajusta el nivel de salida.
efecto. mezclada con el sonido original

| Pantalla de efecto |

| Explicacion de parametro |

| Icono de posible s

incronizacion de tempo |

HETipos de efectos y parametros

[DYN/FLTR]

Comp

Este compresor es del estilo del MXR Dyna Comp.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

SENGE TOHE LEUEL

Pég. 01

Sense ‘ 0-10 ‘

Tone ‘(%10 ‘

Level [0-150 [

Ajusta la sensibilidad del compresor.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

ATTCK [Slow, Fast \

Ajusta la velocidad de ataque del
compresor a Fast o Slow.

Este compresor le ofrece un ajuste més preciso y detallado que Comp.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

THRSH  [o0-50 [

Ratio [1-10 [

Level [o-150 [

Ajusta el nivel que activa el
COMPresor.

Ajusta el ratio de compresion.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

ATTCK [1-10 \

Ajusta la velocidad de ataque.

Pag. 01

Este efecto ralentiza el ataque de cada nota, obteniéndose una interpretacion tipo violin.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-50 | |curve [o-10 [ tever [o-150 [

Ajusta el tiempo de ataque.

Ajusta el cambio de la curva de

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

volumen durante el ataque

La exclusiva reduccion de ruido de ZOOM corta el ruido durante la

s pausas sin afectar al tono.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

THRSH  [1-25 [

DETCT [ Gtrin, Efxin [

Level [o-150 [

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Nivel de deteccion de sefal de

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

control.

LineSel

El sonido introducido en este efe
estd en OFF y al siguiente efecto si estd en ON.

cto es enviado directamen

te a las tomas OUTPUT si

Mando 1

Mando 2

Mando 3

T
Pég. 01

EFX_L [0-150 [

ouT_L [o-150 [

Ajusta el nivel enviado al siguiente

Ajusta el nivel enviado directamente

Pag. 02

efecto.
\ \

a las salidas.
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GraphicEQ

Esta unidad dispone de un ecualizador de 6 bandas.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

160Hz [-12-12 [

400Hz [-12-12 [

800Hz [-12-12 [

Realza o corta la banda de frecuencias
graves (160 Hz).

Realza o corta la banda de frecuencias
semi graves (400 Hz).

Realza o corta la banda de frecuencias
medias (800 Hz).

Pag. 02

3.2kHz [-12-12 \

6.4kHz [-12-12 \

12kHz [-12-12 \

Realza o corta la banda de frecuencias
agudas (3.2 kHz).

Realza o corta la banda de frecuencias
stper agudas (6.4 kHz).

Realza o corta la banda de frecuencias de
armonicos (12 kHz)

Level [0-150 \ \ \ \
P4g. 03
Ajusta el nivel de salida.
ParaEQ Esto es un ecualizador paramétrico de 2 bandas.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
paa o |FrE! [ 20Hz-20kHz [ | [05.1.2.4816 | |caini [-12-12 [
4.
i éFara o Ajusta la frecuencia central de EQ1. |Ajustala Q de EQ1. Ajusta la ganancia de EQ1.
g P b 0g 7602 [20Hz-20kHz [ o2 [05,1,24816 | [Gain2 [-12-12 \
49.
@ @ © Ajusta la frecuencia central de EQ2. |Ajusta la Q de EQ2. Ajusta la ganancia de EQ2.
Level [o-150 \ \ \ \ \
Pag. 03

Ajusta el nivel de salida.

AutoWah

Este efecto varia el wah de acuerdo a la intensidad del punteo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Sense [-10--1, 110 [ [Reso [o-10 Level [0-150 [

Pég. 01

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta la intensidad del sonido

Ajusta el nivel de salida.

resonante.

Pég. 01

Pag. 02
Cry Este efecto modifica el sonido como un modulador de voz.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Range [1-10 [ [Reso o-10 Sense [-10--1,1-10 [

Ajusta el rango de frecuencia
procesado por el efecto.

Ajusta la intensidad de la modulacion
del sonido resonante.

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Pag. 02

Bal [o-100

Level o150 \

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Esta envolvente de filtro con el estilo del filtro pasabajos Moog MF101 dispone de un

amplio rango de ajustes.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Freq ‘ 0-100 ‘ Sense ‘(%10 ‘ Reso ‘0—10 ‘

Pég. 01

Ajusta la frecuencia minima de la
envolvente del filtro.

Ajusta la sensibilidad del efecto.

Ajusta la resonancia del efecto.

Pag. 02

Type [HPF, BPF, LPF \

Chara ‘ZPoIe, 4Pole ‘

VLCTY [Fast, Slow \

Ajusta el tipo de filtro.

Ajusta la cantidad de filtro aplicada.

Ajusta la velocidad de accién del

Pag. 03

Bal [o-100 \

Level [o-150 \

filtro.
\ \

Ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido con efecto.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto especial proporciona al sonido una cualidad escalonada.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth [0-100 Rate [o-50 [ > [Reso [o-10

Pag. 01

Ajusta la profundidad de la
modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Ajusta la intensidad de la modulacion

Pag. 02

Shape ‘0—10 ‘

Level [o-150 \

del sonido resonante.

Ajusta la envolvente del efecto.

Ajusta el nivel de salida.

SeqFLTR

STEP FTTRN SPEED

El secuenciador tiene el sabor de un Z.Vex Seek-Wah.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
pig. 01 Step [2-8 [ [pTTRN [1-8 | [Speed [1-50 [»
Numero de pasos de la secuencia. | Ajusta el patron del efecto. Ajusta la velocidad de modulacién
o Shape [o-10 | [Reso [o-10 [ [tevel [o-150 \
4g. 02

Envolvente de sonido del efecto.

Ajusta la resonancia del efecto.

Ajusta el nivel de salida.
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[OD/DIST]

Booster

Esto aumenta la ganancia de la sefal para hacer que el sonido sea mas potente.

[
©

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Gain

[0-100

Tone |o-100 [

Level [o-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Simulacion del BOSS OD-1, el efecto compacto que llevo

primera vez.

el nombre "overdrive" por

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Gain

[0-100

Tone [o-100 [

Level [o-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Simulacién del Ibanez TS808, adorado por muchos guitarrista
servido como inspiracion de gran cantidad de réplicas.

s como realzador y que ha

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Gain

[0-100

Tone [o-100 [

Level [0-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Dist+

Simulacion del efecto MXR distorti

on+ que hizo famosa a la di

storsién en todo el Mundo.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Gain

[0-100

Tone [o-100 [

Level [0-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pé4g. 02

Dist 1

Simulacion del pedal de distorsion

BOSS DS-1, un auténticd’ best-seller” de los pedales.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Gain

[0-100

Tone [o-100 [

Level [o-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pé4g. 02

Squeak

Simulacion del popular Pro Co Rat,

famoso por su sonido de d

istorsion cortante.

TN TOOE LEVEL

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Gain

[0-100

Tone [o-100 [

Level [0-150 [

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02
GreatMuff Simulacion del Electro-Harmonix Big Muff, adorado por muchos musicos por su dulce y
grueso sonido fuzz.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 Tone [o-100 [ |Level [0-150 [
Pag. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Metal WRLD

Simulacion del BOSS Metal Zone, famoso por su largo sustain y e

| potente rango medio-grave.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Gain

[0-100

Tone [o-100 [

Level [0-150 [

Ajusta la ganancia

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida

Pag. 02
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Ajusta la ganancia.

Ajusta el tono.

HotBox Simulacioén del previo Matchless Hotbox, compacto y con una vélvula interna.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Y OO (22 [0-100 [ [rone [o-100 [ |revel [0-150 [
ag.
o Ajusta la ganancia. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
HotBox [ [ [ [ [ [
8 Pag. 02
Z Clean Sonido limpio original y sin adornos de ZOOM.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Ty Gain [0-100 [ [Tone [o-100 [ |revel [0-150 [
[T Pég. 01

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02

Pag. 01

ExtremeDS Este efecto de distorsion le ofrece la mayor ganancia del Mundo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
s Gain [0-100 [ [Tone [o-100 [ |Level [0-150 [

Ajusta la ganancia

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida

Pag. 02

Esto cambia el tono de una guitarra eléctrica para hacer que suene como una acustica.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Top [0-100 [

Body [o-100 [

Level [0-150 [

Ajusta el exclusivo sonido de cuerda
de las guitarras acusticas.

Ajusta la resonancia de la caja de las
guitarras acusticas.

Ajusta el nivel de salida.

Pag. 02
[AMP]
FD COMBO Sonido modelado de un Fender Twin Reverb ('65), adorado por guitarristas de todo tipo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ |Tube |o-100 [ tever [o-150 [

Pég. 01 i i i
o Ajusta la ganancia. ?l\ﬁ;‘;tlau:gscompresbn del amplificador Ajusta el nivel de salida.
b op |01 [o-100 [ [Miaa [o-100 | [Bass [o-100 \
4.
© Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
Prese [o-100 [ [cre [Vealatabla1 | [out [Vealatabla3 |
Pag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

Elige el tipo de dispositivo conectado.

DELUXE-R

Esto modela el sonido de un Fender Deluxe Reverb fabricado en 1965.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [o-100 [ |Tube |o-100 Level [o-150 [

Pég. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

b op 10! [o-100 [ [Miaa [o-100 | [Bass [o-100 \
4.
© Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios Ajusta el volumen de los graves.

) Prese [o-100 [ [cre [Vealatabla1 [ [out [Vealatabla3 |
Péag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

Elige el tipo de dispositivo conectado.

US BLUES

Sonido crunch de un Fender Tweed Bassman.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ |Tube |o-100 [ tever [o-150 [

Pég. 01

Ajusta la ganancia.

Ajusta la compresion del amplificador
a vélvulas.

Ajusta el nivel de salida.

b op 1T01 [o-100 [ [Miad [o-100 | [Bass [o-100 \
49.
© Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.

) Prese [o-100 [ [cas [Vealataia1 | [our [Vealatablas |
Péag. 03

Ajusta el volumen de los stper agudos.

Elige el recinto acustico.

Elige el tipo de dispositivo conectado.
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VX JMI Simula el sonido de uno de los primeros combos britanicos de clase A.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [Tube [o-100 [ |revel [0-150 [
Péo. 01 Ajusta la ganancia. aAj:;t/aJ::ompresién del amplificador Ajusta el nivel de salida.
%R psg. 02 |7 [o-100 [ [Mmidai [o-100 [ [Bass [o-100 \
AAAN Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
paa 0 172 [o-100 [ [cre [Vea la tabla 1 [ Jour [Vealatabla3 |
9 Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico. Elige el tipo de dispositivo conectado.
TW ROCK Este _sonido crunch usa el canal saturado de un Two Rock Emerald 50, un amplificador
americano muy exclusivo.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ |Tube |o-100 [ tever [o-150 [
Pég. 01 Ajusta la ganancia. jj\ttés‘tlau}:;ompresibn del amplificador Ajusta el nivel de salida.
psg. 02 |7 [o-100 [ [Miaa [o-100 | [Bass [o-100 \
Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
psg. 03 |72 [o-100 [ [cas [Vealatabla1 | [our [Vealatablas |
Ajusta el volumen de los sper agudos. | Elige el recinto acustico. Elige el tipo de dispositivo conectado.
MS 1959 Esto modela el sonido de un Marshall 1959 Plexi fabricado en 1969.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ |Tube |o-100 [ tever [o-150 [
Pég. 01 Ajusta la ganancia. ?i\tliés‘tlau}:;ompresién del amplificador Ajusta el nivel de salida.
psg. 02 |7 [o-100 [ [Miaa [o-100 | [Bass [o-100 \
Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
psg. 03 |72 [o-100 [ cas [Vealatala1 | [our [Vealatablas |
Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico. Elige el tipo de dispositivo conectado.
DZ DRIVE Sonido de alta ganancia del_canal 3 de un Diezel Herbert_, amplificgdor de guitarra aleman
fabricado a mano que permite el control de tres canales independientes.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [Tube [o-100 [ |Level [0-150 [
Pég. 01 Ajusta la ganancia. aA]\L/J;t/auESc.ompreslén del amplificador Ajusta el nivel de salida.
O L [o-100 [ [Mida [o-100 [ [Bass [o-100 \
9 Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios. Ajusta el volumen de los graves.
baa 03 172 [0-100 [ [cre [ Vea la tabla 1 [ Jour [Vealatabla3 |
9 Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico. Elige el tipo de dispositivo conectado.
ALIEN Simula el sonido de alta ganancia del Engl Invader, que ofrece unos potentes super graves.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Gain [0-100 [ [Tube [o-100 [ |Level [0-150 [
Pég. 01 Ajusta la ganancia aA]\L/J;t/au::;ompreslén del amplificador Ajusta el nivel de salida
O L [o-100 [ [Mmida [o-100 [ [Bass [o-100 \
9 Ajusta el volumen de los agudos. Ajusta el volumen de los medios Ajusta el volumen de los graves.
paa 0 172 [o-100 [ [cre [Vea la tabla 1 [ Jour [Vealatabla3 |
9 Ajusta el volumen de los stper agudos. | Elige el recinto acustico. Elige el tipo de dispositivo conectado.
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[MOD/SFX]

Tremolo

Este efecto modifica el volumen a una velocidad constante.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
o o1 PPN [0-100 | |Rate [o-50 » [Level 0-150
4g.
o Profundidad de la modulacion. Velocidad de la modulacién. Ajusta el nivel de salida.
UP 0-UP 9,
. Wave DWN 0-DWN 9,
Pag. 02 TRIO-TRI 9
Forma de onda de la modulacion
Phaser Este efecto anade una variacion de fase al sonido.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Rate 1-50 > |color 4 STG, 8 5TG, Level 0-150
Pag. 01 inv4,inv8

Ajusta la velocidad de la modulacion

Ajusta el tono del tipo de efecto.

Ajusta el nivel de salida

Pag. 02

Esto sonido vibe dispone de unas ondulaciones realmente Unicas.

Mando 1 Mando 2 Mando 3
pig. o1 Speed [0-50 | [pepth [o-100 | |[Bias [0-100 [
Ajusta la velocidad de modulacién. | Ajusta la profundidad de la modulacion. | Bias de modulacion de la forma de onda.
N Wave [o-100 [ [mode [VIBRT.CHORS [ [Level [o-150 \
4g. 02

Forma de onda de modulacion.

Ajusta el efecto del vibrato o chorus.

Ajusta el nivel de salida.

Chorus

Este efecto mezcla un tono modulado con el sonido original para

afiadir movimiento y grosor.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Depth [0-100

Rate [1-50 [

Mix [0-100 [

Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Ajusta la velocidad de la modulacion

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

ﬁﬂllllllllﬂﬂ

Pag. 02

Tone Jo-10 \

Level [o-150 \

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida

Detune

Al mez
original

clar un sonido con efecto que tiene el tono ligeramente modulado con el sonido
, se consigue un efecto de chorus sin mucha sensacién de modulacién.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

TBNT Friv MO

Pag. 01

Cent [-25-25 [

PreD [o-50 [

Mix [o-100 [

Ajusta la desafinacion en centésimas,
pasos precisos de 1/100 de semitono.

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
sonido del efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto

Pag. 02

Tone [o-10 \

Level [o-150 \

mezclada con el sonido original

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

StereoCho

Esto es un chorus stereo con un sonido limpio.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pag. 01

Depth [0-100

Rate [1-50 [

Mix [o-100 [

Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto

L IR ]

Pag. 02

Tone ‘0—10 ‘

Level [o-150 \

mezclada con el sonido original

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

Esto replica el sonido de un BOSS CH-1 SUPER CHORUS.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
E.LVL [0-120 [ |[Rate [o-100 | [pepth [0-100 [

Pég. 01

Ajusta la cantidad de sonido de efecto
que es mezclado con el sonido original.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajust a la p rofundidad de la
modulacion

Pag. 02

EQ [o-100

Mode [MONO, STR \

Ajusta el tono del efecto.

Ajusta la salida a mono o stereo (STR)
Cuando la ajuste a stereo, el sonido del
efecto serd emitido por el canal Ly el
sonido de entrada seco (sin modificaciones)

es emitido a través del canal R
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Flanger

Esto es un sonido de reactor parecido al de un flanger ADA.

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Depth [0-100

Rate [0-50 [»

Reso ‘—10—10 ‘

Ajusta la profundidad de la
modulacién.

Ajusta la velocidad de la modulacion.

Ajusta la intensidad de la resonancia de
modulacién.

Pag. 02

PreD [o-50 \

Mix [o-100 \

Level [o-150 \

Ajusta el tiempo de pre-retardo del
efecto.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original.

Ajusta el nivel de salida.

Este efecto anade vibrato de forma automética.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Depth [0-100 Rate [o-50 [» [eal [0-100 [

Pag. 01

Ajusta la profundidad de la
modulacion.

Ajusta la velocidad de la modulacién.

Ajusta el balance entre el sonido

Pag. 02

Tone ‘0—10 ‘

Level [o-150 \

original y el sonido con efecto.

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.

t:h SHF

le da un efecto de desafinacion.

Octave Este efecto anade sonido una y dos octavas por debajo del sonido original.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Octl [0-100 [ |oct2 o-100 [ oy [o-100 [
Pag. 01 Ajusta el nivel del componente de|Ajusta el nivel del componente de|Ajusta el nivel del sonido original (sin
Octave sonido una octava por debajo. sonido dos octavas por debajo. efectos).
P CEE [o-100 [ [tone Jo-10 [ [tevel [o-150 \
£l
< Ajusta el caracter del efecto. Ajusta el tono. Ajusta el nivel de salida.
PitchSHFT Este efecto hace que suba o baje el tono.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
566 ' Shift [-12-12, 24 [ [Tone [o-10 [ [eal [o-100 [
Pag. 01 Ajusta el cambio de tono en semitonos. '0"| , . Ajusta el balance entre el sonido
Ajusta el tono.

original y el sonido con efecto.

=0 Fine [-25-25 [ [revel [o-150 \ \ \
Pag. 02 Ajuste preciso del cambio de tono en Ajusta el nivel d lid
pasos de un Cent (1/100 semitono). Justa & el de sallda
MonoPitch Modulador de tono con poca variacion de sonido para ejecuciones monofénicas (una sola nota).

Mando 1

Mando 2

Mando 3

Pég. 01

Shift [12-12, 24 [

Tone ‘(}10 ‘

Bal [0-100 [

Ajusta el cambio de tono en semitonos. "0"
le da un efecto de desafinacion.

Ajusta el tono.

Ajusta el balance entre el sonido

Pag. 02

Fine [-25-25 \

Level [o-150 \

original y el sonido con efecto.

Ajuste preciso del cambio de tono en
pasos de un Cent (1/100 semitono).

Ajusta el nivel de salida.

HPS Este modulador de tono inteligente emite el sonido modulado de acuerdo a los ajustes
de clave y escala.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
6,5, 4,-3,-m, m, 3, C.C# D, D#E F
Scale 4,5,6 Key F#, G, G#, A, A#, Mix 0-100
Pag. 01 (Vea la tabla 2) B

Ajusta el tono del sonido con tono
modulado anadido al sonido original

Ajusta la tonica (raiz) de la escala usada
para el cambio de tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

Tone 0-10

Level 0-150

Ajusta el tono.

Ajusta el nivel de salida.




Tipos de efectos y parametros

[DLY/REV]

Delay Este largo retardo tiene una duracion méxima de 4000 ms.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-4000 NE [o-100 [ [wmix [o-100 [
Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original
HiDMP  Jo-10 ES [MoNo, PP [ [revel [o-150 \
Pag. 02 -
g Adjusts the treble attenuation of the|Sets delay output to mono or ping Adiusts the output level.
delay sound. pong.

Tail [OFF/ON \ \ \ \ \

Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuard incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto

Este efecto simula un eco de cinta. El cambio del parémetrd’ Time"” modifica el tono de

TapeEcho
P los ecos.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 NE |o-100 [ [wmix [o-100 [
Pag. 01 - -
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonido con efecto

mezclada con el sonido original

HDbMP  Jo-10 [ [tevel [o-150 [ [rai [oFF/ON \

Cuando estd en ON, el sonido del
efecto continuara incluso después de
Ajusta el nivel de salida. desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Pag. 02 Ajusta la atenuacién de agudos del
sonido del retardo.

ModDelay Este efecto de retardo permite el uso de modulacién.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-2000 [»>]rB [o-100 [ [mix [0-100 [
Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. ﬁ:i;?aljaccag:i?igs(?g?:;ﬁ;n efecto
g C
X ModDelny
o e B om [] Rate [1-50 [ [revel [o-150 [ il [OFF/ON \
= @ @ @ s Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 02 efecto continuaré incluso después de
Ajusta la velocidad de la modulacién. | Ajusta el nivel de salida. desactivar el efecto. Cuando esta en

OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Esta simulacién de retardo analégico tiene un largo retardo con una duracion méaxima de

AnalogDly 4000 ms
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [1-4000 NE |o-100 [ [mix [0-100 [
Pag. 01
o Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original
HbMP — Jo-10 [ e [MoNo, PP [ [revel [o-150 \
Pag. 02 [Ajusta la atenuacion de agudos del|Ajusta la salida del retardo a mono of ,. . .
N Ajusta el nivel de salida.
sonido del retardo. ping-pong
Tail [oFF/ON \ \ \ \ \

Cuando esta en ON, el sonido del
Pag. 03 efecto continuard incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto

ReverseDL Retardo inverso con una duracién méxima de 2000 ms.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Time [10-2000 [»>]rB [o-100 [ [Bal [0-100 [
Pag. 01 Ajusta el balance entre el sonido

Ajusta el tiempo de retardo. Cantidad de realimentacion. f .
original y el sonido con efecto.

HpMP — Jo-10 [ [rever [o-150 [ il [OFF/ON \

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
Ajusta el nivel de salida. desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Pég. 02 | Ajusta la atenuacion de agudos del
sonido del retardo.
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Tipos de efectos y parametros

Al subir la realimentacion en este retardo de tipo pedal puede conseguir una auto-

ELL FB TIME |

StompDly

que es mezclado con el sonido original

Cantidad de realimentacion.

Ll oscilacion.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
ELVL [0-120 HE [o-100 [ Time [1-600 [
Pé4g. 01 [Ajusta la cantidad de sonido de efecto

Ajusta el tiempo de retardo.

Pag. 02

Sync ‘OFF,!—JxB ‘ >

Mode [MoNoO, STR \

Tail [oFF/ON \

Activa la sincronizacion del tempo.

Ajusta la salida a mono o stereo (STR)
Cuando la ajuste a stereo, el sonido del
efecto sera emitido por el canal Ly el
sonido de entrada seco (sin modificaciones)
es emitido a través del canal R

Cuando estd en ON, el sonido del
efecto continuara incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Pag. 03

HDMP  Jo-10 [

Ajusta la atenuacion de agudos del
sonido del retardo.

I FREILT OECAY MIX I

Pég. 01

HD Hall Esto es una reverb de salén muy densa.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
PreD [1-200 | |Decay [o-100 [ [mix [0-100 [

Ajusta el retardo entre la entrada del
sonido original y el inicio de la reverb.

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta la cantidad de sonido de
efecto que es mezclado con el
sonido original.

Pag. 02

LoDMP  [0-100 \

HIDMP [o-100 \

Tail [oFF/ON \

Ajusta la amortiguacion de los graves
en el sonido reverb.

Ajusta la amortiguacién de los
agudos en el sonido reverb.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Hall

Reverb que simula la acUstica de una sala de conciertos.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay [1-30 [ |Tone o-10 [ [mix [o-100 [

Pég. 01

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-100 \

Level o150 \

Tail [oFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esté en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Room

Este efecto de reverb simula la acUstica de una habitacién.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay [1-30 [ |rone [o-10 [ [wmix [o-100 [

Pag. 01

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pag. 02

PreD [1-100 \

Level [o-150 \

Tail [OFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando estad en ON, el sonido del
efecto continuara incluso después de
desactivar el efecto. Cuando esta en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.

Spring

Este efecto de reverb simula una reverb de muelles.
Mando 1 Mando 2 Mando 3
Decay [1-30 [ [Tone [o-10 [ [mix [0-100 [

Pég. 01

Fija la duracion de las reverberaciones.

Ajusta el tono.

Ajusta la cantidad de sonido con efecto
mezclada con el sonido original

Pé4g. 02

PreD [1-100 \

Level [o-150 \

Tail [OFF/ON \

Ajusta el retardo entre la entrada del sonido
original y el inicio de la reverb.

Ajusta el nivel de salida.

Cuando esta en ON, el sonido del
efecto continuaré incluso después de
desactivar el efecto. Cuando estd en
OFF, el sonido del efecto se detendra
en cuanto desactive el efecto.
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Tipos de efectos y parametros

HETabla 1 Parametro CAB

Tipo Recinto acustico y altavoces modelados
FD COMBO 2x12 Recinto Fender Twin Reverb ('65) con altavoces Jensen 2x12 pulgadas
DLX-R 1x12 Recinto Fender Deluxe Reverb con altavoz Jensen 1x12 pulgadas
US BLUES 4x10 Recinto Fender Tweed Bassman con altavoces Jensen 4x10 pulgadas
VX IMI 2x12 Recinto acustico de los primeros combos de tipo britanico con altavoces Celestion Alnico 2x12 pulgadas

TW ROCK 1x12

Recinto Two Rock Emerald 50 con altavoz Fane 1x12 pulgadas

MS 1959 4x12

Recinto Marshall 1959 B con altavoces Celestion 4x12 pulgadas

DZ DRIVE 4x12

Recinto Diezel Herbert con altavoces Celestion 4x12 pulgadas

ALIEN 4x12

Recinto Engl Invader con altavoces Celestion 4x12 pulgadas

OFF

No se usa recinto acustico.

B Tabla 2 Parametro Scale

LINE

LINE Uselo cuando la unidad esté conectad a auriculares,

altavoces o entradas de nivel de linea.

COMBO FRONT

Uselo con conexion a la entrada de un combo ordinario

STACK FRONT

Uselo con conexion a la entrada de una torre de amplificacion

COMBO POWER AMP

Uselo con conexion al retorno de un combo ordinario

STACK POWER AMP

Uselo con conexion al retorno de una torre de amplificacion

1

Ajuste Escala usada Intervalo Ajuste Escala usada Intervalo
-6 6 abajo 3 3% arriba
-5 M 5° abajo 4 M 42 arriba
-4 ayor 4? abajo 5 ayor 57 arriba
-3 3% abajo 6 6° arriba
-m 3" abajo

Menor .J
m 3% arriba
HETabla 3 Parametro OUT
Valor de pardmetro Significado

MS-50G EFFECT LIST-S-1




