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著作権について

Android™, Google Playは、Google LLCの商標または登録商標です。
iPhoneは、Apple Inc.の商標または登録商標です。
App Storeは、Apple Inc.のサービスマークです。
iOSは、Ciscoの米国およびその他の国における商標または登録商標であり、ライセンス
に基づき使用されています。
文中の製品名、登録商標、会社名は、それぞれの会社に帰属します。文中のすべての商標
および登録商標は、それらの識別のみを目的として記載されており、各所有者の著作権
を侵害する意図はありません。

はじめに
Handy Guitar Lab for G2 FOURは、ZOOM G2 FOUR / G2X FOUR EFFECTS & AMP 
EMULATOR専用のリモートコントロールアプリケーションです。
iOS or Android端末上で、G2 FOUR / G2X FOURのパッチメモリーの作成や編集、エフ
ェクトやパッチメモリーの管理、パッチメモリーのバックアップの操作を行うことができま
す。
なお、本文書では、G2 FOUR / G2X FOURの操作については説明していません。
各機能の詳しい内容については、G2 FOUR / G2X FOURのオペレーションマニュアルを
参照してください。

アクセシビリティ機能で視覚をサポート

Handy Guitar Lab for G2 FOURは、iPhoneのVoiceOverおよびAndroid TalkBackに
対応しています。VoiceOverまたはTalkBackを有効にすると、視覚障がいのある方でも
アプリからG2 FOUR / G2X FOURを操作することができます。 
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(iOS)Handy Guitar Lab for G2 FOURをインストールする

1.	 iPhoneにてApp Storeを起動し、「Handy Guitar Lab for G2 
FOUR」を検索する。

2.	 Handy Guitar Lab for G2 FOURの画面上で「入手」をタップする。
Handy Guitar Lab for G2 FOURがインストールされます。

(iOS)G2 FOUR / G2X FOURと接続する

1.	 G2 FOUR / G2X FOURとiPhoneを、USB-C to USB-AケーブルとLightning to 
USB 3カメラアダプタを使って接続する。 	
	
	
	
	
	
	
	
	
                                                                                                      USB-C to USB-Aケーブル

                     Lightning - USB 3カメラアダプタ

NOTE

·   データ転送に対応したUSBケーブルをご使用ください。
·   USB-CコネクタのiPadと接続する場合は、USB-C to USB-Cケーブルを使って接続して下さい。

https://itunes.apple.com/jp/app/l-20-control/id1384485178
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2.	 G2 FOUR / G2X FOURを起動する。

3.	 Handy Guitar Lab for G2 FOUR appのアイコンをタップする。
	 Handy Guitar Lab for G2 FOURが起動します。 	

4.	 「OK」をタップし、最新のG2 FOUR / G2X FOURのデータをダウンロードする。 

5.	 G2 FOUR / G2X FOURとHandy Guitar Lab for G2 FOURのデータが同期され、
接続される。 
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(Android)Handy Guitar Lab for G2 FOURをインストールする

1.	 Android端末にてGoogle Playを起動し、「Handy Guitar Lab for G2 FOUR」を
検索する。

2.	 Handy Guitar Lab for G2 FOURの画面上で「入手」をタップする。
Handy Guitar Lab for G2 FOURがインストールされます。

(Android)G2 FOUR / G2X FOURと接続する

1.	 G2 FOUR / G2X FOURとAndroid端末を、USB-C to USB-Cケーブルを使って接
続する。 	
	
	
	
	
	
	
	
	
                                                                                                       USB-C to USB-C ケーブル         

NOTE

·   データ転送に対応したUSBケーブルをご使用ください。

https://itunes.apple.com/jp/app/l-20-control/id1384485178


8

2.	 G2 FOUR / G2X FOURを起動する。

3.	 Handy Guitar Lab for G2 FOUR appのアイコンをタップする。
	 Handy Guitar Lab for G2 FOURが起動します。

4.「OK」をタップし、最新のG2 FOUR / G2X FOURのデータをダウンロードする。 

5.	 G2 FOUR / G2X FOURとHandy Guitar Lab for G2 FOURのデータが同期され、
接続される。 
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Handy Guitar Lab for G2 FOURの概要

Effects画面
本 体 の エ フェクトの 表 示

（ ソート/フィル タ ）、削 除/
ロード、新しいエフェクトの
ロードができます。

Patch画面
本体のパッチメモリーの選択 
/ 並べ替え、バックアップの作
成、ユーザー同士でパッチメ
モリーの共有ができます。

Editor画面
豊富なエフェクト/アンプから選択し
て、パッチメモリーを作ることがで
きます。エフェクトの変更 / 並べ替
え / 削除やパラメーターの調整を
使って、あなただけのトーンを作成
して下さい。
お気に入りのエフェクトの組み合わ
せをClipboardに保存して、素早く
呼び出すこともできます。

News画面
最新の配信パッチメモリー
の確認、ダウンロードがで
きます。
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各部の説明 (Effects)

① 			  接続中のデバイス

② 		 	 本体メモリーの使用率

③ 		  エフェクトプール / 追加エフェクトのお知らせ

④ 		 フィルターボタン

⑤ 		 ソートボタン

⑥ エフェクト
エフェクト名、アイコン、説明、処理能力、使用回数が表示されます。タップすると詳細が表示されます。

⑦ 		 お気に入りボタン

⑧          リストアボタン

⑨ 		 Effect 画面ボタン

⑩ 		 Patch 画面ボタン

⑪ 		 Editor 画面ボタン

⑫ 		 News 画面ボタン

①

②

③
④
⑤

⑥

⑦⑧

⑨ ⑩ ⑪ ⑫
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1.	 エフェクトプールボタンをタップする。エフェク
トプールが表示される。

2.	 追加したいエフェクトの  をタップする。

3.	 エフェクトが本体にロードされ、エフェクトリス
トに追加される。

本体に新しいエフェクトをロードする

NOTE

·  は本体にロードされたことがないエフェクトに表示されます。
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1.	 削除するエフェクトをロングタップする。

2.	 "本体から削除 "をタップする。

  

3.	 "削除"をタップする。

4.	 削除したエフェクトにリストアアイコンが表示
される。

本体のエフェクトを削除、ロードする

HINT

·     削除したエフェクトをリストアするには、 をタップしてください。
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1.	  をタップして、ソートリストを表示します。

2.	 ソートの条件をタップします。
ソートの条件を再びタップすると、昇順  、
降順  を切り替えることができます。 

エフェクトをソートする

リスト上のエフェクトの並び順を選択できます。デフォルトでは、カテゴリ順にソートされ
ています。
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1.	  をタップする。

2.	 表示したいエフェクトのカテゴリをタップ
し、"完了"をタップする。

  

3.	 選択したカテゴリのエフェクトのみ表示さ
れる。

エフェクトをフィルタリングする
表示するエフェクトをフィルタリングすることができます。デフォルトでは、全てのエフェク
トが表示されています。
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1.	 プロパティを表示したいエフェクトをタップす
る。

2.	 エフェクトのプロパティが表示される。
この画面では、エフェクト名、説明、バージョン、処理能力、
使用回数、各パラメーターの説明を確認することができま
す。

また、削除/リストア、お気に入り設定することもできます。

エフェクトのプロパティを表示する
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各部の説明 (Patch)

① 		 	 接続中のデバイス

②	  パッチプールボタン

③ 		 	 選択ボタン

④ 	本体のパッチメモリー
パッチメモリー番号、パッチメモリー名、説明が表示されます。ロングタップすると編集することができ
ます。

⑤ 		 選択中のパッチメモリー － デバイス上で選択されているパッチメモリーです。

⑥ 		 並べ替えアイコン

⑦ 		 Effect 画面ボタン

⑧ 		 Patch 画面ボタン

⑨ 		 Editor 画面ボタン

⑩ 		 News 画面ボタン

① ②
③

④

⑤

⑥

⑦ ⑧ ⑨ ⑩
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パッチメモリーを並べ替える

1.	 並べ替えたいパッチメモリーの をタップし続
ける。

2.	 移動したい位置にドラッグする 。

  

3.	 移動したい位置で指を離し、並べ替えを確定す
る。
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パッチメモリー名とコメントを編集する

NOTE
·  使用可能な文字／記号は次の通りです :   ! % & ' + , - . = _ (space) A - Z, a - z, 0 - 9.
.  パッチメモリー名は最大14文字です。

1.	 編集したいパッチメモリーをロングタップする。

2.	 "パッチ情報編集 "をタップする。

  

3.	 パッチメモリー名かコメントをタップし、編集す
る。
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パッチメモリーをバックアップする

1.	 バックアップしたいパッチメモリーをロングタッ
プする。	

2.	 "プールに保存 "をタップする。

3.	 パッチメモリーがパッチプールに追加される。
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複数のパッチメモリーをバックアップする

1.	 "選択"をタップする。	

2.	 をタップし、バックアップするパッチメ
モリーを選択する。 

3.	 をタップし、選択しているパッチメモ
リーをパッチプールにバックアップする。

4.	 選択していたパッチメモリー (フォルダ)が
パッチプールに追加される。

HINT

· を押して、 を押すと、本体の全てのパッチメモリーがバックアップされます。
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パッチメモリーを本体にリストアする

1.	 パッチプール画面で"選択"をタップする。	

2.	  をタップし、リストアするパッチメモ
リーを選択する。 

3.	  をタップし、選択しているパッチメモ
リーを本体にリストアする。

4.	 "デバイスにコピー"画面で、  をタッ

プし、リストア先を選択する。  をタッ
プする。
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バックアップを本体にリストアする

1.	 "パッチプール"をタップする。	
 

2.	 バックアップフォルダをロングタップする。	

 

3.	 "デバイスにコピー "をタップする。バッ
クアップが本体にリストアされる。
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パッチメモリーを共有する

1.	 をタップする。	
 

2.	  をタップし、共有するパッチメモリー
を選択する。 	

 

3.	  をタップし、デバイスの共有画面を開
く。

4.	 デバイスの共有画面で、パッチメモリーファ
イルの共有方法を選択する。
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パッチメモリーをインポートする

1.	 をタップする。	
 

2.	 ボタンをタップする。	

 

3.	 インポートするパッチメモリーファイル
(.zptc)をタップして選択する。 	
	
"開く"をタップする。

4.	 インポートしたパッチメモリーがパッチ
プールに表示される。 
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■ ツールバー

① 		 	      選択中のパッチメモリー

② 		  パッチメモリー選択ボタン

③  	  パッチメモリー保存ボタン

④ 		 	 処理状況

⑤ 		 エフェクト ON/OFF ボタン

⑥ 		 選択中のエフェクト － パラメーターが表示されているエフェクトを示します。 

⑦ 		 エフェクトパラメーターノブ

⑧ 		 Delete エフェクトボタン

⑨ 		 Change effect ボタン

⑩ 		 Clip tool ボタン

⑪ 		 Clipboard ボタン

⑫ 		 Tuner ボタン

⑧ ⑨ ⑩ ⑪ ⑫

各部の説明 (Editor)

ツールバー

① ② ③ ④

⑥ ⑦

⑤
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1.	 Editorボタンをタップし、  画面を開く。	

2.	 選択中のパッチメモリーの右にある  をタップする。 

3.	 編集したいパッチメモリーをタップし、  ボタンをタップして、Editor画面
に戻る。   

編集するパッチメモリーを選択する

HINT

·      をタップすると、空のパッチメモリーを作成することができます。
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1.	 パッチメモリー名をタップする。	

2.	  パッチ名を編集する。 

3.	 編集が終わったら"return"または"改行"をタップして、編集を完了する。

パッチメモリー名を編集する

NOTE
·   使用可能な文字／記号は次の通りです :: ! % & ' + , - . = _ (space) A - Z, a - z, 0 - 9.
·   パッチメモリー名は最大14文字です。
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エフェクトのパラメーターを調節する

1.	 パラメーターを表示するエフェクトをタップする。	
	

2.	 パラメーターノブをタップしながら左右にスワイプし、値を調節する。 	
	
	
	
	

3.	 パラメーターノブをダブルタップすると、細かな調節ができます。

ツールが選択されていない
ことを確認して下さい。

編集中のエフェクトに
 が表示されます。
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1.	  ボタンをタップする。	
	

2.	 変更したいエフェクトをタップする。 	
	
	
	
	

3.	 エフェクトタイプリストから、変更したいエフェクトを選択し、OKをタップする。

4.	 エフェクトが変更されます。

エフェクトを変更する

 を押すと、他のカテ

ゴリのエフェクトを選択で
きます。
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1.	  ボタンをタップする。	
	

2.	 削除したいエフェクトをタップする。 	
	
	
	
	

3.	 エフェクトが削除され、BLANKエフェクトに変更される。

エフェクトを削除する
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エフェクトの削除、クリップの選択中を除き、いつでもエフェクトを並べ替えることができ
ます。

1.	 並べ替えたいエフェクトをタップし続ける。

 

2.	 左右にドラッグし、エフェクトを並べ替える。 	
	
	
	
	

3.	 移動したい位置で指を離し、並べ替えを確定する。

エフェクトを並べ替える
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編集した内容を元に戻したい場合は、Revert機能が使えます。  

1.	 編集した後に表示される  ボタンを押す。	
	

2.	 Previousをタップする。  	
	
	
	

3.	 パッチメモリーが呼び出した時の状態に戻る。

編集したパッチメモリーを元に戻す

NOTE

·   Factoryをタップした場合は、選択しているパッチメモリーが工場出荷状態に戻ります。 
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クリップとは、よく使用する1 ～ 4個のエフェクトの組み合わせとその設定です。
クリップを自由に作成し、クリップボードに保存、そしてクリップを利用して素早く新しい
パッチを作成できます。

1.	  ボタンをタップする。

 
	

2.	 クリップするエフェクトを４つまで選択する。	
	
	
	
	

3.	  ボタンをタップし、Clipboardに追加する。

クリップを作成する

NOTE

·   Clipにはペダルカテゴリのエフェクトを選択できません。
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クリップとは、よく使用する1 ～ 4個のエフェクトの組み合わせとその設定です。
クリップを利用して素早く新しいパッチを作成できます。

 
1.	  ボタンを押す。クリップが

表示される。 

	
	

2.	 クリップをタップしながらドラッ
グする。	
	
	
	
	

3.	 クリップを追加したい位置で指
を離し、クリップをパッチメモ
リーに追加する。 

(iOS) クリップをパッチメモリーに追加する

NOTE
·	各クリップには処理能力が表示されます。クリップを追加したときに、処理状況が

100 %を超える場合は、処理能力が赤く表示され、クリップをパッチメモリーに追加
することができません。 
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クリップとは、よく使用する1 ～ 4個のエフェクトの組み合わせとその設定です。
クリップを利用して素早く新しいパッチを作成できます。

 
1.	  ボタンを押す。クリップが

表示される。 

	
	

2.	 クリップをダブルタップし、"エ
フェクトチェーンに追加"をタッ
プする。	
	
	
	

3.	 クリップがパッチメモリーの先頭
に追加される。  

(Android) クリップをパッチメモリーに追加する

NOTE
·	各クリップには処理能力が表示されます。クリップを追加したときに、処理状況が

100 %を超える場合は、処理能力が赤く表示され、クリップをパッチメモリーに追加
することができません。 
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1.	 Clipboardボタンを押したあと、クリップをロングタップ(iOS)、またはダブルタップ

(Android)する。 

2.	 "リネーム "をタップする。

	

3.	 クリップ名を編集する。編集が終わったら"return"をタップして、編集を完了する。	
	

クリップ名を編集する
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1.	 Clipboardボタンを押したあと、クリップをロングタップ(iOS)、またはダブルタップ

(Android)する。

2.	 "削除 "をタップする。

	

3.	 クリップが削除される。	
	

クリップを削除する
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1.	  ボタンをタップする。

2.	  をタップして、保存先を選択し、"OK"をタップする。

	

3.	 保存する場合、「保存」をタップする。キャンセルする場合、「キャンセル」をタップする。	
	

パッチメモリーを保存する

NOTE

•	 パッチメモリーを編集した場合、SAVEボタンは黄色で表示されます。

•	 本体のオートセーブ機能がONに設定されている場合、変更は自動的に保存されます。オー
トセーブ機能がONに設定されていない場合でも、いつでもパッチメモリーを保存できます。.
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1.	 BPMモジュールをタップする。

 
	

2.	 テンポ設定が表示される。タップテンポやテンポの変更ができる。 	
	
	
	
	

"TAP"ボタンを数
回タップしてテン
ポを設定する。

値を1ずつ設定する。

現在のテンポ

テンポを変更する
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1.	  ボタンをタップする。

 
	

2.	 チューナーが表示される。楽器をチューニングする。

3.	 チューナー画面

チューナー
タイプ表示

チューナー
基準ピッチ表示

フラットインジケーター シャープインジケーター

最寄りの音名

出力設定表示 チューナーインジケーター

楽器をチューニングする
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1.	  ボタンをタップする。  

2.	  ボタンをタップする。	
新しいパッチメモリーが作成される。

	

3.	  ボタンをタップする。	
	

4.	 新しいパッチメモリーを編集する。

パッチメモリーを作成する
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1.	  ボタンをタップする。  

2.	  ボタンをタップし、パッチメモリーを削除する。	

	

3.	 "はい"か"いいえ"をタップする。	
	

4.	 削除したパッチメモリーは空きとなり、「Empty」と表示されます。

パッチメモリーを削除する
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各部の説明 (News)

① 		 	 接続中のデバイス

② 		  オープン / クローズボタン

③ 	ニュース
タップすると内容が表示され、新しいパッチメモリーをダウンロードすることができる。

④ 		 Effect 画面ボタン

⑤ 		 Patch 画面ボタン

⑥ 		 Editor 画面ボタン

⑦ 		 News 画面ボタン

①

②

③

④ ⑥ ⑦⑤
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ニュースを選択して表示する

1.	  ボタンをタップする。	

2.	  ボタンをタップし、コンテンツを表示する。

3.	 ニュースをタップし、表示する。
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配信パッチメモリーをダウンロードする

1.	 News画面でニュースを表示する。	

2.	 "パッチプールにパッチメモリーを追加"のリンク
をタップする。

3.	 パッチメモリーがダウンロードされ、パッチプー
ルに追加される。



株式会社ズーム
〒101-0062 東京都千代田区神田駿河台4-4-3
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